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3.  Unvanı   : Öğretim Görevlisi 

4. Öğrenim Durumu : Yüksek Lisans- Doktora devam ediyor 

 

 

Derece 

 

Alan 

 

Üniversite 

 

Yıl 

Lisans  Grafik Tasarım Girne American Universitesi 2018-2021 

Y. Lisans İletişim Çalışmaları (Tezli) Arkın Yaratıcı Sanatlar ve Tasarım 

Üniversitesi 

2021-2024 

Doktora Sanat ve Kültür Yönetimi Arkın Yaratıcı Sanatlar ve Tasarım 

Üniversitesi 

2025 – Devam 

ediyor 

 

Yüksek Lisans Tez Başlığı ve Tez Danışman(lar)ı: 

 

Perception of Cartoon Characters in Anime’s Regarding Theıir Graphıcal Style And Traits: Visual 

Character Styles And Traits That Affect The Perception of Viewers, Supervisor: Yrd. Doç. Dr. Yunus 

Luckinger, Co-Supervisor: Doç. Dr. Nuran Öze 

 

Doktora Tezi/S.Yeterlik Çalışması ve Danışman(lar)ı:  

6.  Akademik Unvanlar 

Yardımcı Doçentlik Tarihi  : 14th of February 2024 

Doçentlik Tarihi    : 

Profesörlük Tarihi   : 

7.  Yönetilen Yüksek Lisans ve Doktora Tezleri  

6.1. Yüksek Lisans Tezleri  

6.2. Doktora Tezleri  

8.  Yayınlar  

7.1. Uluslararası hakemli dergilerde yayınlanan makaleler (SCI,SSCI,Arts and Humanities) 

7.2. Uluslararası diğer hakemli dergilerde yayınlanan makaleler 

1. Öze, N., & Esengöl, G. (2025). From Frustrations in Vıdeo Games to Aggressive Responses. 

Çukurova Üniversitesi Sosyal Bilimler Enstitüsü Dergisi, 34(1), 151-173. 

https://doi.org/10.35379/cusosbil.1500290 (Ulakbim) 

 

2. Öze, N., & Esengöl, G. (2025). Perception of Anime Cartoon Characters Depending on Their 

Visual Traits And Facial Features. Dokuz Eylül Üniversitesi Sosyal Bilimler Enstitüsü Dergisi, 

27(1), 82-108. https://doi.org/10.16953/deusosbil.1475098 (Ulakbim) 

 

7.3. Uluslararası bilimsel toplantılarda sunulan ve bildiri kitabında basılan bildiriler 

7.4. Yazılan uluslararası kitaplar veya kitaplarda bölümler  

7.5. Ulusal hakemli dergilerde yayınlanan makaleler 

Esengöl, G., Luckinger, Y.  &  Öze, N.(2024). Perception of Cartoon Characters in Anime’s 

Regarding Their Graphical Style and Traits. Vol. 2. https://arucadjournal.com/wp-

content/uploads/2024/09/Article-3.pdf (Extendeed abstarct) 

 

 

7.6. Ulusal bilimsel toplantılarda sunulan ve bildiri kitabında basılan bildiriler  

7.7. Sanat ve Tasarım Etkinlikleri 

https://doi.org/10.35379/cusosbil.1500290


Personal art page on social media (Instagram) sharing artwork      

https://www.instagram.com/gorkistudio 

 

7.8. Diğer yayınlar 

 

9. Projeler  

 

10.  İdari Görevler  

 

Görev Ünvanı 

 

Görev Yeri 

 

Yıl 

   

   

   

 

11.  Bilimsel ve Mesleki Kuruluşlara Üyelikler 

  

12.  Ödüller  

 

13.  Son iki yılda verdiğiniz lisans ve lisansüstü düzeydeki dersler için aşağıdaki tabloyu 

doldurunuz.  

 

 

Akademik 

Yıl 

Dönem Dersin Adı Haftalık Saati Öğrenci 

Sayısı Theoretical Practice 

2024-2025 Güz VCDE211  

Vectoral 

Drawing Gr.1  

 

2 2 25 

VCDE211  

Vectoral 

Drawing Gr.2  

 

2 2 24 

VCDE211  

Vectoral 

Drawing Gr.3  

 

2 2 21 

VCDE211  

Vectoral 

Drawing Gr.4  

 

2 2 20 

Bahar GAME204 2D 

Game 

Animation  

Gr.1  

2 2 26 

GAME204 2D 

Game 

Animation  

Gr. 2 

2 2 21 

 Güz     

Bahar     

 

Not: Açılmışsa, yaz döneminde verilen dersler de tabloya ilave edilecektir. 


