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Ad1 Soyadi : Yunus Luckinger
Dogum Tarihi : 04-Ocak-1990
Unvam : Yrd. Dr.
Ogrenim Durumu : P.h.D.
Derece Boliim/Program Universite Yil
Lisans [letisim Fakiiltesi — Gorsel Dogu Akdeniz Universitesi 2007- 2011

Sanatlar ve Gorsel Iletisim
Tasarim1 Bolimii

Y. Lisans | Iletisim Fakiiltesi — Gorsel Dogu Akdeniz Universitesi 2011-2013
Sanatlar ve Gorsel Iletisim
Tasarimi Boliimii

Doktora [letisim Fakiiltesi — Iletisim ve | Dogu Akdeniz Universitesi 2013- 2020
Media Calismalar1 Bolimii

Yiikseklisans Tez Baglig1 ve Tez Danisman(lar)i:

Virtual Tour of Venetian Famagusta (Danmsman: Yrd. Dog. Dr. Umit Inat¢) — 2013

Doktora Tezi/S.Yeterlik Calismas1 ve Danisman(lar)z:

Reality Perception of Games & Game Designers: Creation of Possible Worlds in Video-Games
(Danisman: Asst. Prof. Dr. Aysu Arsoy) — Aralik 2019

5.

Akademik Unvanlar

Yardime1 Dogentlik Tarihi : 18.01.2021
Docgentlik Tarihi : Yok
Profesorliik Tarihi : Yok

Yonetilen Yiiksek Lisans ve Doktora Tezleri

6.1. Yiiksek Lisans Tezleri:

6.2. Doktora Tezleri:
Yayinlar

7.1. Uluslararasi hakemli dergilerde yayinlanan makaleler (SCIL, SSCI, Arts and Humanities,
SCI-E, ESCI)
1. Luckinger, Y. (2023). The development of possible worlds in an online video game.
Semiotica, 2023(252), 119-131. https://doi.org/10.1515/sem-2019-0037
2. Luckinger, S. Luckinger, Y. & Giimiis, A. (2018). New Outline to the Creation of Myths
from a Semiotics Point of View. Revista de Cercetare si Interventie Sociala (RCIS). Accepted
in August 2018.

7.2. Uluslararasi diger hakemli dergilerde yayinlanan makaleler

7.3. Uluslararasi bilimsel toplantilarda sunulan ve bildiri kitabinda basilan bildiriler




1. Safavi,S. & Luckinger, Y.(2015). Semiotic Analysis of Understanding Violence Signs in
Video-Game Advertising Posters. International Conference on Communication, Media,

Technology and Design. 400-412.

7.4. Yazilan uluslararasi kitaplar veya kitaplarda boéliimler

7.5. Ulusal hakemli dergilerde yayinlanan makaleler

7.6. Ulusal bilimsel toplantilarda sunulan ve bildiri kitabinda basilan bildiriler

7.7. Sanat ve Tasarim Etkinlikleri
7.8. Diger yaymnlar
8. Bilimsel Projeler

9. idari Gorevler

Gorev Unvani

Gorev Yeri

Yil

Dijital Oyun Tasarimi Boliim baskani

ARUCAD lletigim Fakiiltesi

(1Temmuz)2021-
Devam Etmekte

Fakiilte Koordinatori

Lisanstistii Egitim ve Arastirma
Enstitiisti

2020- Eylul 2024

Fakiilte Kurul Uyesi ARUCAD fletisim Fakiiltesi 2020-Devam
Etmekte

Fakiilte Yonetim Kurul Uyesi ARUCAD fletisim Fakiiltesi 2020-Devam
Etmekte

Kurul Uyesi Uzaktan Egitim Merkezi 2020-Devam
Etmekte

10. Bilimsel ve Mesleki Kuruluslara Uyelikler

11. Odiiller

12. Son iki y1lda verdiginiz lisans ve lisansiistii diizeydeki dersler icin asagidaki tabloyu

doldurunuz.
Akademik Doénem Dersin Ad1 Haftahk Saati Ogrenci
Yil Teorik | Uygulama Sayisi

Oyun Tasarimi Konseptleri 2 2 18
Hareket Tasarimi ve Gorsel
Efekt 2 2 13

2024-2025 Giiz PrOJ.CCt and Portfolio III: Game ) ) |
Design
3D Modehng, Texturing & | 4 23
Lighting -1
Preliminary Senior Project 2 2 1




Oyun Tasarimi Konseptleri 2 2 1
2023-2024 Yaz
3D Modelling 2 2 1
Project and Portfolio II: Game
. 2 2 4
Design
Sign, Representation and 3 0 53
symbols
3D Modeling, Texturing & | 4 3
Lighting -1
2023-2024 | Bahar 3D Modeling, Texturing & 1 4 3
Lighting -11
3D Modelling 2 2 17
2D Game Animation 2 2 14
2D Game Animation 2 2 11
3D Character Modeling 2 2 15
3D Character Modeling 2 2 14
3D Modeling, Texturing & 1 4 6
Lighting -1
Project and Portfolio I: Game
Desi 2 2 2
2023-2024 Giiz esign
Hareket Tasarimi ve Gorsel ) ) 7
Efekt
Visual Language and Culture 3 0 28
Oyun Tasarimi Konseptleri 2 2 25

Not: Acilmissa, yaz doneminde verilen dersler de tabloya ilave edilecektir.




