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Dersin Amaci

2B Oyun Animasyonu Kursu, 6grencilere 2B oyunlar i¢in ilgi ¢ekici ve
dinamik animasyonlar olusturmak i¢in gereken beceri ve teknikleri
ogretmeye odaklanan bir egitim programidir. Bu tiir kurslar genellikle
anahtar kare animasyonu, donanim, karakter tasarimi ve 6zel efektler
gibi konular1 kapsar. Ogrenciler ayrica Adobe Animate gibi sektdrde
yaygin olarak kullanilan yazilim ve araglar hakkinda da bilgi
edinebilirler. Kursun amaci, 6grencileri oyun gelistirme alaninda
animator olarak veya daha biiyiik bir ekibin parcasi olarak kariyer
yapmaya hazirlamaktir. Kursun sonunda dgrenciler, oyun animasyonu
prensipleri hakkinda gii¢lii bir anlayisa sahip olmali ve kendileri veya
oyun sirketleri i¢in kusursuz animasyonlar olusturabilmelidir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda égrenciler Ogretim Olgme ve
Yontemleri: Degerlendir
me:

2B animasyonun temel

- L Diiz Anl Proje Teslimi
kavramlarini, tarihsel gelisimini uz Anlatim )
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Dersin Icerigi

ve lretim siirecini tanimlar,
animasyon ilkelerini agiklar.

12 animasyon prensibini (Squash
& Stretch, Timing, Arcs vb.)

Uygulamali

orneklerle aciklar ve bu ilkelerin Stiidyo Proje Teslimi

hareket tasarimina etkisini Caligmalari + Sunum

yorumlar.

Adobe Animate basta olmak {izere

sektorel yazilimlar1 kullanarak

anahtar kare (keyframe) Yazlm _ o

animasyonlar olusturur, Calismalari Proje Teslimi

zamanlama ve hareket gecislerini

uygular.

Mevcut animasyon 6rneklerini

gorsel ritim, ¢izim kalitesi, | Vize + Final

hareket siirekliligi ve anlati yapisi | Vaka Analizi Projesi

bakimindan analiz eder.

Oyun veya kisa film baglaminda

0zgiin 2B karakter ve arka plan Proje Temelli _ o

animasyonlari tasarlar, liretim Ogrenme Final Projesi

stirecini planlar ve uygular.

Kendi ve baskalarinin

animasyonlarini teknik dogruluk,

yaraticilik, anlatim giicii ve Proje Temelli | Final Projesi
Ogrenme + Sunum

profesyonel standartlara uygunluk
acisindan degerlendirir.

» Adobe Animate kullanarak animasyona girig ve animasyon

prensiplerini 6grenilecek

» Adobe Animate'te bulunan araglar1 kullanarak ilgi ¢ekici animasyonlar

olusturulacak

» Animasyonun gesitli yonlerini 6grenme ve bunu diger yaratici ¢calisma

tiirlerine uygulayabilmesi gosterilecek
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DERS iCERiGi / PROGRAMI
Uygulams
Hafta Bashk (Teori/Prati Gerekli Okuma / On Hazirhik
k)
Derse ElS. .. P Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Ders miifredatinin gozden .
! gegirilmesi Slaytlar:
. ) Web Siteleri ve Notlar:
Ders is akiginin agiklanmasi
TIP Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:
Adobe Animate arag kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html
Animasyonda {iretim siireci. Williams, R. (2001). The animator’s
2 Animasyon teknikleri ve hareket survival Kit. Faber and Faber. REF
tirleri. NC1766.U52 .D58
Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 W63
Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55
TIP Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Slaytlar:
Adobe Animate'e Baslarken Web Siteleri ve Notlar:
A?ImasyonQa Zamanlama Adobe Animate ara¢ kisayollart:
Kiitiiphaneyi Tanimak. httos://helpx.adob Jani IKb/ani
Semboller ttps://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
' mate-keyboard-shortcuts.html
3 Motion Tween Aracina Giris.

Animasyonun 12 Tlkesi. 1.
Oturum

* Squash & Stretch

+ Ongorii (Anticipation)

* Sahneleme (Staging)

Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63
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Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55

T/P Ogretim Gorevlisi Notlar ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:
Animasyon Temelleri ve Adobe Animate arag kisayollart:
Referanslarla Uygulama. https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html
12 animasyon ilkesi. 2. Oturum
» Diiz Ileri/Pozdan Poza (Straight Williams, R. (2001). The animator’s
ahead/Pose to Pose) survival Kit. Faber and Faber. REF
» Takip ve Ust Uste Hareket NC1766.U52 .D58
(Follow Through & Overlapping
action) Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
* Yavas Giris ve Yavas Cikis Timing for animation (2nd ed.). Focal
(Slow In & Slow Out) Press. REF TR 897.5 W63
Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55
TIP Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:
Adobe Animate arag¢ kisayollart:
Nesne ve karakter ¢izimi. https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
Yazilimlari birlikte kullanma mate-keyboard-shortcuts.html
Belgede renk yonetimi.
Williams, R. (2001). The animator’s
Animasyonun 12 ilkesi. 3. Oturum survival Kit. Faber and Faber. REF
* Yaylar (Arcs) NC1766.U52 .D58
« Ikincil Eylem (Secondary
Action) Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
» Zamanlama (Timing) Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 W63
Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55
Yiiriiyiis animasyon Part 1 TIP Ogretim Gorevlisi Notlar: ve

Alistirma ve ara sinav projesine
hazirlik.

12 animasyon ilkesi.

* Abartma (exxageration)
* Kesintisiz Cizim (Solid
Drawing)

* Cekicilik (Appeal)

Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:

Adobe Animate ara¢ kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html
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Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55

Vize Proje 30%

VISE

Yiirtiyiis animasyon Part 2

Final projesi i¢in gruplama

T/P

Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:

Adobe Animate arag kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html

Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55
The Animators Survival Kit by
Richard Williams

Arka plan animasyonu

T/P

Ogretim Gorevlisi Notlar ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:

Adobe Animate arag¢ kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html

Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63
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Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55

10

Yiiz ifadeleri, dudak
senkronizasyonu, ses ve sinifta
final projeleri lizerinde ¢alismaya
baslama

T/P

Ogretim Gorevlisi Notlar ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:

Adobe Animate arag kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html

Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55

11

Portfolio Hazirlig:

T/P

Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:

Adobe Animate arag¢ kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html

Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55

12

Final proje hazirlik

T/P

Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:

Adobe Animate ara¢ kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html
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Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55

13

Final proje sunum

T/P

Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:

Adobe Animate arag¢ kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html

Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55

14

Final proje hazirlik

T/P

Ogretim Gorevlisi Notlar1 ve
Slaytlar:
Web Siteleri ve Notlar:

Adobe Animate ara¢ kisayollart:
https://helpx.adobe.com/animate/kb/ani
mate-keyboard-shortcuts.html

Williams, R. (2001). The animator’s
survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002).
Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The
illusion of life: Disney animation.
Abbeville Press. REF NC1765 .W55
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15 FINAL PROJE 40% FiINAL

Malzemeler: USB veya HDD (Sabit Disk)
» Istege bagli: Adobe yazilimu yiiklii diziistii bilgisayar. (Adobe Animate)

* Okuma Materyali:

Williams, R. (2001). The animator’s survival kit. Faber and Faber. REF
Gerekli Ders NC1766.U52 .D58
Malzemeleri

Whitaker, H., & Halas, J. (2002). Timing for animation (2nd ed.). Focal

/Okumalar /Kitaplar
Press. REF TR 897.5 W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The illusion of life: Disney
animation. Abbeville Press. REF NC1765 .W55

Williams, R. (2001). The animator’s survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002). Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The illusion of life: Disney
animation. Abbeville Press. REF NC1765 .W55

Onerilen Siteler:

Adobe Animate Kisayollar:
* https://helpx.adobe.com/animate/kb/animate-keyboard-shortcuts.html

Tavsiye Edilen Ders
Malzemeleri

JOkumalar /Kitaplar Gosteri Filmi Nedir: https://isaacwho.com/blog/what-is-a-showreel

Onerilen Okumalar:

Williams, R. (2001). The animator’s survival kit. Faber and Faber. REF
NC1766.U52 .D58

Whitaker, H., & Halas, J. (2002). Timing for animation (2nd ed.). Focal
Press. REF TR 897.5 .W63

Thomas, F., & Johnston, O. (1981). The illusion of life: Disney
animation. Abbeville Press. REF NC1765 .W55

DEGERLENDIRME

Ogrenme Etkinlikleri Say1 Agirhik %
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Vize Smavi 1 30
Kisa Sinav -
Odev 1 15
Proje - -

Alan Arastirmasi - -

Sunum / Seminer 1 15
Stiidyo Caligmast - -
Digerleri (Yoklama) - -
Tartisma - -
Final Sinawv1/ Final Projesi /Tezin Final Notuna Katkis1 1 40
TOPLAM 100

Katki seviyesi
Say . (1-en diigiik/
) Ders Ogrenme Ciktilari 5-en yiiksek)
1123|415
1 fletisim alanimin tarihsel gelisimini, temel kavram, kuram ve arastirma X
yontemlerini bilir.
2 | Temel tasarimin ilke ve elemanlarin bilir. X
3 | Yeni medya tarihi, kuram ve kuramcilar1 hakkinda bilgi sahibi olur. X
4 | Yeni medyanin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir. X
Dijital diinyadaki gelismeleri ve format degisimlerini takip edebilir ve bunlara
5 < . r s . X
uyum saglayarak olugturulan multimedya prodiiksiyonlarinda uygulayabilir.
6 | Yeni medya okuryazarlig1 hakkinda bilgi sahibidir. X
7 Gorsel kiiltiiriin gesitli kiiresel bi¢imlerinde etkisi ve Onemi hakkinda bir X
anlayis olustuabilir.
8 Alana iliskin yasa, yonetmelik, mevzuat ve mesleki etik degerler konusunda X
bilgi sahibidir.
9 Yeni medya iceriklerini anlama ve elestirel olarak analiz etme becerisine X
sahiptir.
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10 Dijital platformlar igin verileri analiz ederek igerik liretime ve yonetme ile ilgili X
ortamlari tasarlar, uygular ve gelistirir.
Olusturulan calismalarla cesitli dijital platformlarda farkli kiiresel formlarda
11 |77 . . e X
iletisim kurabilme ve pazarlayabilmeyi 6grenir.
12 Yeni medya alanindaki arastirma yontem ve tekniklerini kullanabilme X
becerisine sahiptir.
13 Gorsel tasarim konularinda dijital platformlart etkin bi¢imde kullanma X
becerisine sahiptir.
14 Yeni medya alanindaki iletileri elestirel bakis agisiyla ele alma ve ¢oziimleme X
yetkinligine sahiptir.
15 Proje asamasinda arastirma, planlama, uygulama ve raporlama yetkinligine X
sahiptir.
16 Yeni medya iiriinlerini; yaratict diiglince, girisimcilik ve 6zgiin bakis agisiyla X
gelistirme yetkinligine sahiptir.
Urettigi eserlerin arastirma, tez, haber makaleleri, filmler web siteleri, fotograf
17 | denemeleri ve animasyonlar igeren kapsamli bir dijital prtfolyo haline getirme X
ve sunma yetkinligine sahiptir.
Yapay zekanin, yeni medya ekosistemine etkilerini degerlendirir; makine
18 ogrenmesi, dogal dil isleme ve bilgisayarda gérme vb. tekniklerini kullanarak X
yaratici igerik liretimi, dagitimi ve etkilesim stireclerini bilir, uygular ve
analiz eder.
19 Yapay zekayi calismalarina dahil ederken etik boyutlar1 analiz etme becerisine X
ve etik davranma sorumluluguna sahiptir.
ECTS / OGRENCI iS YUKU
- L TOPLAM (iS
AKTIVITE SAYI BIRIM | SAAT YUKD)
LI . . *
Der§ Ogretim saati (x hafta * toplam ders 14 4 56
saati)
On hazirlik ve bireysel calisma 14 1 14
Vize Sinavi 1 - 20
Kisa Sinav - - -
Odev 1 12 12
Proje - - -
Alan Aragtirmast - - -
Sunum / Seminer - - -
Stiidyo Calismast - - -
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Final Smavi / Final Projesi / Tez 25 25
Diger - -
Toplam Is Yiikii 132
Toplam s yiikii / 25 5.28
ECTS 5

DERS iLE iLGILI ETiK KURALLAR

Intihal Uyarisi

kalir.

Tespit edilen ve tespit edilemeyen intihal, her zaman ciddi bir sugtur ve derece notunuz ve
gelecekteki profesyonel yasaminiz {izerinde yikici etkilere sahip olabilir.

Kaynaklarmizi dikkatlice tanimlayip dogru bir sekilde belirlediginizden ve gorsel 6rneklerden,
tasarimlardan veya dogrudan kaynaklariizdan alinan notlardan kelimesi kelimesine
kopyalamadiginizdan emin olursaniz, intihalden kaginmak kolaydir. Maksimum atif sinir1 %20'yi
gecemez. Yapay zeka atiflar1 da bu kapsamda degerlendirilir. Aksi ispat edilirse, 6grenci dersten

SDG 1: Yoksulluga Son

SDG 2: Agliga Son

SDG 3: Saglik ve Kaliteli Yasam

SDG 4: Nitelikli Egitim X
SDG 5: Toplumsal Cinsiyet Esitligi
SDG 6: Temiz Su ve Sanitasyon
SDG 7: Erisilebilir ve Temiz Enerji
SDG 8: Insana Yaksir Is ve Ekonomik Biiyiime X
SDG 9: Sanayi, Yenilik¢ilik ve Altyapi X

SDG 10: Esitsizliklerin Azaltilmast

SDG 11: Strdurilebilir Sehitler ve Topluluklar

SDG 12: Sorumlu Uretim ve Tiiketim
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SDG 13: Tklim Eylemi

SDG 14: Sudaki Yasam

8

SDG 15: Karasal Yagam

SDG 16:Barts Adalet ve Giiglit Kurumlar

=

SDG 17:Amaglar I¢in Ortakliklar

a
=
b
=
>,
]

DEGERLENDIRME DETAYLARI VE DEGERLENDIRME KRiTERLERI:

Final notlari, asagidaki Ders Ogrqpme Etkinlikleri ve Final Sinavi/Proje/Tez Degerlendirme
Detaylarina gore belirlenecek ve Universite tarafindan belirlenen Egitim-Ogretim ve Sinav
Y onetmeligi'ne uygun olacaktir.

Ders boyunca dgrenciler, konunun teorik temellerini 6grenecek ve Reklam prodiiksiyonu
konusunda pratik bilgi ve becerilerle donanabileceklerdir. Ayrica, 6grencilerin derste edindikleri
bilgilerle yaratic1 bir reklam tasarlamalar1 beklenmektedir.

Ders oturumlari sirasinda katilim, 6grenciler i¢in 6grenme siireci agisindan ¢ok 6nemli bir girdidir.
Yaraticilik girdisinin reklam {iretim siirecine olan etkisini anlamak da hayati 6nem tagimaktadir.
Derslere %70 devam zorunlulugu vardir. Saglik raporlar1 %30 devamsizlik hakkina dahildir.

HAZIRLAYAN Gorkem Esengol

GUNCELLEME 01.10.2025

ONAY




