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Dersin Ad1 Dersin Donem Ders Saati / Hafta Kredi ECTS

Kodu
Logo Animasyon YMED322 v Teort | Pratik 2 5

Zorunlu Béliim Fakiilte | Universit Co_HE

D S I Se¢meli | e Segmeli (YOK) Diger

Dersi Tipi crs cemelt Zorunlu
X

On Lisans Derecesi Lisans Derecesi Yiiksek Lisans / Doktora

Dersin Seviyesi
X

Dersin Ogretim Dili

TURKCE

Dersin Egitmeni

Sen, Ins, Gorkem Esengol

E-posta: gorkem.esengol@arucad.edu.tr
Office: ES OFF 04 (Kiitiiphane arkas1 Ethernal
Spring, 2. kat)

Dersin Amaci

Ogrencilerin bir marka kimligini hareketli bir gorsel dile doniistiirebilecek

bilgi ve becerileri kazanmalarmi saglamak; animasyonun temel ilkeleri,
hareket tasarimi prensipleri ve marka kimligi ile hareket arasindaki iligkiyi
kavrayarak 6zgiin, estetik ve teknik agidan giiclii logo animasyonlari

uretebilmelerini hedeflemektir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenciler Ogretim Oleme ve
Yontemleri: Degerlendirm
e:
Ogrenciler Logo Animasyonda Ogrencilerden
kullanilan temel terimleri ve araglari tasarim ve
belirleyip tanimlayacak, Logo hazirlayip animasyon

ve kompozisyonlar1 olusturmada yer alan
adimlari listeleyecek, animasyon tabanli
yazilimlardaki temel teknikleri ve
islevleri hatirlayacak, belirli tasarim ve
animasyon gorevleri i¢in uygun araglari
ve yontemleri segecek ve baglanti

noktalar1 ve yollar araciligiyla temiz,

Gosterim ve
Dogrudan
ogretim teknigi

kalitesi ile
genel tasarim
yaraticiligt
kriterlerini
karsilamalari
beklenmektedi
r.
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6lgeklenebilir animasyonlar olusturma
stirecini aciklayacaktir.

Ogrenciler, logo animasyon olusturmak
icin animasyon tekniklerini kullanarak
kompozisyonlar planlayacak ve
tasarlayacak, diizende hassasiyeti
saglamak i¢in boyutlar1 ve hizalamalar
hesaplayacak, adim adim ilerlemeyi

Gosterim ve
Dogrudan

Ogrencilerden
tasarim ve
animasyon
kalitesi ile
genel tasarim

gostererek ve ara¢ kullanimint Dogn .. | varaticilig:
orneklendirerek tasarim siireglerini ogretim teknigi | 3 oo
aciklayacak ve verimli diizenleme ve karsilamalari
6lgeklenebilirlik i¢in animasyon beklenmektedi
6gelerini sistematik olarak r.
diizenleyeceklerdir.

Ogrenciler karmasik logo animasyon

ayiracak, ¢izim araglarini ve tekniklerini Ogrencilerden
islevlerine ve sonuclarina gore tasarim ve
smiflandiracak, tutarlilik ve verimlilik animasyon

acisindan animasyon &gelerinin yapisini
ve hizalamasini inceleyecek, yerlesik

Gosterim ve
Dogrudan

kalitesi ile
genel tasarim

tasarim ilkelerini ve yazilim yeterliligini dgretim teknigi ia‘ratlfll'lgl

kullanarak logo animasyon elestirecek ve riterlerini

arag¢ kullanimi, tasarim se¢imleri ve karsilamalari .

K . s beklenmektedi
ompozisyonun genel etkinligi arasinda .

neden-sonug iliskileri kuracaklardir. ’

Ogrenciler belirli temalara veya

brifinglere gore uyarlanmis orijinal logo

animasyon liretecek ve tasarlayacak,

belirli tasarim segimlerinin goérsel Ogrencilerden

iletisimi nasil etkiledigine dair hipotezler tasarim ve

gelistirecek, tel cergeveler veya eskizler animasyon

araciligiyla animasyon
kompozisyonlarini planlayacak ve

Gosterim ve
Dogrudan

kalitesi ile
genel tasarim

yapilandiracak, sekilleri, renkleri ve dgretim teknigi yafatICII}g}
tipografiyi tutarli tasarimlara kriterlerini
sentezleyecek ve animasyon araglarimi kargilamalari
kullanarak benzersiz stiller icat ederek beklenmektedi
veya alternatif gorsel ¢oziimler r

olusturarak c¢alismalarina yenilik

getirecek.

Ogrenciler, gorsel tasarim prensipleri ve Ogrencilerden
teknik uygulama temelinde animasyon tasarim ve
elestirecek, giiclii ve zayif yonleri animasyon

vurgulamak i¢in farkli animasyon
stillerini ve tekniklerini karsilastiracak,
tasarim se¢imlerini acik agiklamalar ve
tasarim teorisine referanslarla
destekleyecek, kompozisyonlarinda

Gosterim ve
Dogrudan
ogretim teknigi

kalitesi ile
genel tasarim
yaraticiligt
kriterlerini
karsilamalar1
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diizen, renk ve ara¢ kullanimryla ilgili beklenmektedi
bilingli kararlar alacak ve sonuglar1 r.

analiz ederek ve kullanici veya egitmen
geri bildirimlerini yorumlayarak
animasyon tasarimlarinin etkinligini
degerlendirecektir.

e Adobe After Effect kullanarak animasyon fikirleri ve tekniklerine giris

o After Effect'te temel prensipleri ve efektleri kullanarak animasyonlar
olusturma

e Adobe illiistratérden Adobe After Effects e tasarim transfer

o  Kompleks ve ilgi ¢gekici logo animasyon yaratip sunmak

Dersin Icerigi

DERS iCERIiGi / PROGRAMI

Hafta Bashk (T[ejgrgi?ll::':gk) Gerekli Okuma / On Hazirhk
T/P Adobe After Effect’s kisayollart:
1 Ders miifredat ve Logo animasyon https://helpx.adobe.com/tr/after-
basit giris effects/using/keyboard-shortcuts-
reference html
T/P Adobe After Effect’s kisayollart:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html
Animasyonun temel ilkeleri ve After . . . .
Effect'in temel kullanma (Yeni belge Des1gn for Motion motion demgn
olugturma, acma, kaydetme ve export techglques & fundamentals written by
2 L e Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
etmek, temel sekilleri manipiile etme 0004034
ve canlandirma, katmanlar) Adobe
After Effects kare animasyon The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100
T/P Adobe After Effect’s kisayollar:
Animasyondan Once Tasarim https://helpx.adobe.com/tr/after-
(Konsept gelistirme siireci) effects/using/keyboard-shortcuts-
Marka kisiligi analizi, Moodboard reference.html
3
hazirlama, Storyboard olusturma,
Hareket fikirlerini k&gt tizerinde Design for Motion motion design
planlama, Style frame hazirlama techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
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0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

3. Hafta ders isini animasyona
gevirme

T/P

Adobe After Effect’s kisayollart:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

Tipografinin hareketi

T/P

Adobe After Effect’s kisayollar:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

Logo reveal teknikleri

T/P

Adobe After Effect’s kisayollar:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

ViZE PROJE

ViSE PROJE
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Logo animasyonunda ses tasarimi

T/P

Adobe After Effect’s kisayollar:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

Ileri seviye hareket teknikleri

T/P

Adobe After Effect’s kisayollart:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

10

Adobe Illustrator'da bir logo
olusturmak ve bunu After Effects'e
aktarmak. Part 1 (Tasarim, Marka
Kisiligi, Moodboard ve Storyboard)

T/P

Adobe After Effect’s kisayollart:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

11

Adobe Illustrator'da bir logo
olusturmak ve bunu After Effects'e
aktarmak. Part 2 (Animasyon)

T/P

Adobe After Effect’s kisayollart:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034
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The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

Final proje baslangi¢

12

T/P

Adobe After Effect’s kisayollar:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

Final proje hazirlik

13

T/P

Adobe After Effect’s kisayollart:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

Final proje hazirlik

14

T/P

Adobe After Effect’s kisayollart:
https://helpx.adobe.com/tr/after-
effects/using/keyboard-shortcuts-
reference.html

Design for Motion motion design
techniques & fundamentals written by
Austin Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016,
0004034

The Animator's Survival Kit a manual of
methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and
internet animators Richard Williams. REF
NC1765 .W55 2009, 0004100

5 FiNAL PROJE

FiNAL
PROJE
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Gerekli Ders
Malzemeleri /Okumalar
/Kitaplar

* Malzemeler: USB veya HDD (Sabit Disk)
« Istege bagh: Adobe After Effect yazilim yiiklii diziistii bilgisayar.

* Okuma materyali:

Design for Motion motion design techniques & fundamentals written by Austin
Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016, 0004034

The Animator's Survival Kit a manual of methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and internet animators Richard Williams.
REF NC1765 .W55 2009, 0004100

Tavsiye Edilen Ders
Malzemeleri /Okumalar
/Kitaplar

Design for Motion motion design techniques & fundamentals written by Austin
Shaw. REF TR 897.7 .S3885 2016, 0004034

The Animator's Survival Kit a manual of methods principles and formulas for
classical computer, games, stop motion and internet animators Richard Williams.
REF NC1765 .W55 2009, 0004100

Onerilen Siteler:

Adobe After Effect Kisayollari:

https://helpx.adobe.com/tr/after-effects/using/keyboard-shortcuts-reference.html

DEGERLENDIRME

Ogrenme Etkinlikleri

Say1 Agirhk %

Vize Sinavi

1 40

Kisa Smav
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Odev

Proje

Alan Arastirmasi -

Sunum / Seminer -

Stiidyo Caligmast -

Digerleri (Yoklama) -

Tartisma - -
Final Smmav1 / Final Projesi /Tezin Final Notuna Katkisi 1 60
TOPLAM 100
Katki seviyesi
. (1-en dusiik/ 5-
Say1 | Ders Ogrenme Ciktilar: en yiiksek)
1123145
1 Iletisim alaninin tarihsel gelisimini, temel kavram, kuram ve arastirma ydntemlerini X
bilir.
2 | Temel tasarimin ilke ve elemanlarini bilir. X
3 | Yeni medya tarihi, kuram ve kuramcilart hakkinda bilgi sahibi olur. X
4 | Yeni medyanin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir.
5 Dijital diinyadaki gelismeleri ve format degisimlerini takip edebilir ve bunlara uyum X
saglayarak olusturulan multimedya prodiiksiyonlarinda uygulayabilir.
. N o X
6 | Yeni medya okuryazarligi hakkinda bilgi sahibidir.
7 Gorsel kiiltiiriin ¢esitli kiiresel bicimlerinde etkisi ve 6nemi hakkinda bir anlay1s X
olustuabilir.
3 Alana iliskin yasa, yonetmelik, mevzuat ve mesleki etik degerler konusunda bilgi X
sahibidir.
9 | Yeni medya igeriklerini anlama ve elestirel olarak analiz etme becerisine sahiptir. X
10 Dijital platformlar igin verileri analiz ederek igerik liretime ve yonetme ile ilgili X
ortamlart tasarlar, uygular ve gelistirir.
11 Olusturulan ¢aligmalarla g¢esitli dijital platformlarda farkl: kiiresel formlarda iletigim X
kurabilme ve pazarlayabilmeyi 6grenir.
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Yeni medya alanindaki aragtirma yontem ve tekniklerini kullanabilme becerisine

12 sahiptir. X
13 Gorsel tasarim konularinda dijital platformlar etkin bicimde kullanma becerisine X
sahiptir.
14 Yeni medya alanindaki iletileri elestirel bakis acisiyla ele alma ve ¢dziimleme
yetkinligine sahiptir.
15 | Proje asamasinda arastirma, planlama, uygulama ve raporlama yetkinligine sahiptir. X
16 Yeni medya iiriinlerini; yaratici diislince, girisimcilik ve 0zgiin bakis acisiyla X

gelistirme yetkinligine sahiptir.

Urettigi eserlerin arastirma, tez, haber makaleleri, filmler web siteleri, fotograf
17 | denemeleri ve animasyonlar igeren kapsamli bir dijital prtfolyo haline getirme ve X
sunma yetkinligine sahiptir.

Yapay zekanin, yeni medya ekosistemine etkilerini degerlendirir; makine 6grenmesi,
18 | dogal dil isleme ve bilgisayarda gorme vb. tekniklerini kullanarak yaratici icerik X
iiretimi, dagitimi1 ve etkilesim siireglerini bilir, uygular ve analiz eder.

Yapay zekayi ¢aligsmalarma dahil ederken etik boyutlar1 analiz etme becerisine ve etik

19 davranma sorumluluguna sahiptir. X
ECTS / OGRENCI iS YUKU
- . TOPLAM (iS
AKTIVITE SAYI BIRIM | SAAT YUKU)
Ders Ogretim saati (x hafta * toplam ders saati) 14 4 56
On hazirlik ve bireysel calisma 14 2 28
Vize Simavi 1 20 20
Kisa Sinav - - -
Odev - - -
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Proje

Alan Arastirmast -

Sunum / Seminer -

Stiidyo Caligmast - -
Final Sinav1 / Final Projesi / Tez 1 25 25
Diger - - -
Toplam s Yiikii 129
Toplam s yiikii / 25 5.16
ECTS 5

DERS iLE iLGILi ETiIK KURALLAR

Yasal intihal Uyarist

Tespit edilen ve tespit edilemeyen intihal, her zaman ciddi bir suctur ve derece notunuz ve gelecekteki
profesyonel yasaminiz iizerinde yikici etkilere sahip olabilir.

Kaynaklarinizi dikkatlice tanimlayip dogru bir sekilde belirlediginizden ve gorsel drneklerden, tasarimlardan
veya dogrudan kaynaklarinizdan alinan notlardan kelimesi kelimesine kopyalamadiginizdan emin olursaniz,
intihalden kaginmak kolaydir. Maksimum atif sinir1 %20'yi gegcemez. Yapay zeka atiflar1 da bu kapsamda
degerlendirilir. Aksi ispat edilirse, 6grenci dersten kalir.

1 R

GO0 HEALTH
SHDWELSENG

e

Lk

SDG 1: Yoksulluga Son

SDG 2: A¢liga Son

SDG 3: Saglik ve Kaliteli Yasam

SDG 4: Nitelikli Egitim

SDG 5: Toplumsal Cinsiyet Esitligi

SDG 6: Temiz Su ve Sanitasyon

SDG 7: Erisilebilir ve Temiz Enerji
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SDG 8: Insana Yakisir Is ve Ekonomik Biiyiime X
SDG 9: Sanayi, Yenilik¢ilik ve Altyap1 X
SDG 10: Esitsizliklerin Azaltilmasi
SDG 11: Siirdiiriilebilir Sehirler ve Topluluklar
SDG 12: Sorumlu Uretim ve Tiiketim X

SDG 13: iklim Eylemi

SDG 14: Sudaki Yasam

SDG 15: Karasal Yagam

[
AKDSTRONG
NSNS

SDG 16:Baris Adalet ve Gii¢lii Kurumlar

17 nmasies
FORTHEGOALS.

SDG 17:Amaglar i¢in Ortakliklar

DEGERLENDIRME DETAYLARI VE DEGERLENDIRME KRiTERLERI:

Final notlar1, asagidaki Ders Ogrenme Etkinlikleri ve Final Sinavi/Proje/Tez Degerlendirme Detaylarina gore
belirlenecek ve Universite tarafindan belirlenen Egitim-Ogretim ve Siav Yénetmeligi'ne uygun olacaktir.

Ders boyunca 6grenciler, konunun teorik temellerini 6grenecek ve Reklam prodiiksiyonu konusunda pratik
bilgi ve becerilerle donanabileceklerdir. Ayrica, 6grencilerin derste edindikleri bilgilerle yaratici bir reklam
tasarlamalar1 beklenmektedir.

Ders oturumlar sirasinda katilim, 6grenciler i¢in 6grenme siireci agisindan ¢ok dnemli bir girdidir.
Yaraticilik girdisinin reklam iiretim siirecine olan etkisini anlamak da hayati 6nem tagimaktadir.
Derslere %70 devam zorunlulugu vardir. Saglik raporlar1 %30 devamsizlik hakkina dahildir.

HAZIRLAYAN

Sen, Ins, Gorkem Esengol

GUNCELLEME

02.03.2026

ONAY




