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Dersin Amaci

Bu ders, 6grencilerin yaratici pratikleri ile profesyonel siirdiiriilebilirlik arasindaki
boslugu doldurmalarini saglar. s diinyasim "gizem olmaktan ¢ikararak; dijital
sanatcilar, danscilar, miizisyenler ve gorsel iletisimcilerin kendi yaratict ¢iktilarini
stratejik bir varlik olarak gérmelerine yardimci olur. Ogrenciler, sanat diinyasinda
pasif birer katilimer olmaktan ¢ikip, kendi firsatlarini yaratan aktif girisimcilere
doniiseceklerdir. Pazar bosluklarini belirlemeyi, fikri miilkiyetlerini korumay1 ve
Olceklenebilir bir kisisel marka olusturmayi O6grenerek; mezuniyet sonrasinda
uygulanabilir bir yaratict girisim veya serbest ¢calisma (freelance) pratigi baglatma

Ozgiivenini kazanacaklardir.

Dersin Ogrenme
Ciktilan

Bu dersin sonunda 6Zrenciler Ogretim Oleme ve
g Yontemleri: Degerlendirme:
Yalin Girisim (Lean r rensiplerini
alin Giris ( ean Startup) prensiple Anlatim ve
kullanarak dijital ve sahne sanatlar . .
o . . Kavramsal Vize Projesi
sektorlerindeki pazar firsatlarini belirlemek
- . Cerceve
ve degerlendirmek.
Deger Onerisi, miisteri segmentleri ve gelir SifIci
. .. .. - Tartigmalar ve . .
akislart dahil olmak iizere bir is modelinin = Vize Projesi
. .. . Ornek
temel bilesenlerini analiz etmek. : .
Incelemeleri
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Yargtlcl 1.§le?1n1 korumak ve lisanslamak i¢in Proje Tabanls Vize + Final
fikri milkiyet (IP) hukukunun temel o .
Ogrenme Projesi
esaslarint uygulamak.
Yaratic1 bir kitleye hitap eden, start-up’lara | Vaka Analizi ve . .
N I . Vize + Final
ozel bir kisisel marka ve dijital pazarlama Elestirel _
o - . Projesi
stratejisi gelistirmek. Degerlendirme
. .. Sinif Igi
Proje fiyatlandirma, biitceleme ve farkli fon Tartismalar ve
kaynaklarini belirleme dahil temel finansal ('jsrnek Final Projesi
operasyonlar1 yonetmek. incelemeleri
Kgndl yaratici ﬁk1.rler1 i¢in du§uk maliyetli Proje Tabanli . o
bir prototip veya hizmet modeli tasarlamak Ofrenme Final Projesi
(MVP). £
Sanatsal vizyonu ikna edici bir ticari dile .
e . . Proje Tabanli . .
doniistiiren profesyonel bir sunum (pitch) o Final Projesi
Ogrenme
hazirlamak ve sunmak.

Dersin Icerigi

Girigimcilik dersi, 21. yilizyil ekonomisinde yaraticilik, inovasyon ve ticaretin
kesigim noktasini inceler. Genel girisimciligin temel bir incelemesiyle (risk, deger
yaratma ve girisimci zihin yapisi) baslar; ardindan "Yaratici Ekonomi"nin 6zel
dinamiklerine odaklanir. Ogrenciler dijital medya, dans ve miizigin; geleneksel
galerilerden dijital aboneliklere kadar c¢esitli is modelleri araciligiyla nasil
ticarilesebilecegini inceleyeceklerdir. Miifredat, endiistrinin pratik "hayatta kalma
becerilerini" kapsar: yasal haklar, finansal okuryazarlik ve sunum sanati. Boylece
6grenciden yaratici profesyonele biitiinsel bir ge¢is saglanmasi hedeflenmektedir.

DERS iCERiGi / PROGRAMI
Uygulanms . ~-
Hafta Bashk (Teori/Pratik) Gerekli Okuma / On Hazirhk
ses .o . - o
1 Glrl$lm01‘llk. Ne'dlr. Problem ¢6zme ve deger T Girisimeilik Nedir? (TUBITAK)
yaratma zihniyeti.
, | Girisimcilik  Siireci:  Fikir ~asamasindan T Girisimcilik Nedir? (TUBITAK)
uygulamaya; risk ve basarisizlik yonetimi.
3 Yaratic1 Ekonomi: Sanat, miizik ve medyanin T Yaratict Ekonominin Giicii
kiiresel pazarlari nasil yonlendirdigi. (Kiiltiir Portal1)
4 Bir Girisimci Olarak Sanatci/Yaratici: "Ag T Yaratic1 Ekonominin Giicii
kalan sanat¢1" mitini yikmak; nis alanini bulmak. (Kiiltiir Portali)
DegervOnerISI (Value Propogltlon):'GerQekte ne is Modeli Kanvas: Hazirlama
5 sundugunuzu tanimlamak (Orn: Bir dans mu, T .
. . . Rehberi
yoksa bir deneyim mi?).
Yaraticilar icin Is Modeli Kanvasi: Sanatmizin Is Modeli Kanvasi Hazirlama
6 nasil para kazandiracagini haritalandirmak. T Rehberi
7 Fikri Miilkiyet ve Sozlesmeler: Telif hakki, T Telif Haklar1 Hakkinda SSS (Telif
lisanslama ve "Marka DNA'sim1" korumak. Haklar1 Gn. Md.)



https://www.google.com/search?q=https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/girisimcilik-nedir
https://www.google.com/search?q=https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/girisimcilik-nedir
https://www.kulturportali.gov.tr/
https://www.kulturportali.gov.tr/
https://www.kulturportali.gov.tr/
https://www.kulturportali.gov.tr/
https://www.google.com/search?q=https://blog.itucekirdek.com/is-modeli-kanvasi-nedir/
https://www.google.com/search?q=https://blog.itucekirdek.com/is-modeli-kanvasi-nedir/
https://www.google.com/search?q=https://blog.itucekirdek.com/is-modeli-kanvasi-nedir/
https://www.google.com/search?q=https://blog.itucekirdek.com/is-modeli-kanvasi-nedir/
https://www.telifhaklari.gov.tr/
https://www.telifhaklari.gov.tr/
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8 Ara Smav incelemesi ve Proje Sunumu: "Kendi
Isin"in ilk taslaginin sunulmasi.
Kisisel Markalasma ve Hikaye Anlaticilig::
9 Otantik hissettiren, "satig¢1" durmayan bir marka T Kisisel Marka Olusturma Rehberi
insa etmek.
Dijital Ekosistemler: Yaratici erisim i¢in SEO, o )
10 |sosyal medya hunileri ve e-posta listelerini T Kisisel Marka Olusturma Rehberi
kullanmak.
11 {slel Flyatlaqd}:‘mak: S?fl .thk ueret yerine T MVP Nedir ve Nasil Tasarlanir?
Uzmanlik Vergisi" matematigi.
Fonlama ve Siirdiiriilebilirlik: Hibeler, kitlesel
12 | fonlama (crowdfunding) ve "bolluk-kithk" T MVP Nedir ve Nasil Tasarlanir?
dongiilerini yonetmek.
13 S.u.num S‘anatl (Pitching): Sanatsal vizyonu i T Etkili Sunum Yapma Teknikleri
diline ¢evirmek
14 Sunum li'rovam.: Gor.sel sunu.m.dolsyalarl iizerine T Etkili Sunum Yapma Teknikleri
akran degerlendirmesi ve geri bildirim. S ounum 1 apma S exnieen
15 Final Hazirlik ve Rotus: Is planini netlestirmek T Basarili Start-up Hikayeleri
i¢in bire bir "klinik" goriismeleri. (Egirisim)
16 Final Sunum Giinii: Sektorden davetli T Basarili Start-up Hikayeleri
konuklara "Shark-Tank" tarzi final sunumlari. (Egirisim)
17 | Final Sinavlari T/P
e Osterwalder, A. ve Pigneur, Y. (2017). is Modeli Uretimi:
Vizyonerler, Oyunun Kurallarini Degistirenler ve Meydan Okuyanlar
I¢in Bir Kilavuz (B. Atalay, Cev.). Istanbul: Optimist Yayinlar1.
Gerekli Ders Malzemeleri e Ries, E. (2015). Yalin Startup: Bugiiniin Girisimcileri Stirekli
/Okumalar /Kitaplar Inovasyonu Kullanarak Radikal Belirsizlikten Nasil Basarili Isler
Yaratir? (Z. Dicleli, Cev.). Istanbul: Pegasus Yayinlari.
e Besant, J. (2018). Inovasyon ve Girisimcilik. 3. Bask1. Ankara Nobel
Yayincuk, HD 53.B477 2018
e Godin, S. (2018). Mor inek: Farklilasarak Isinizi Déoniistiiriin (E.
Tavsiye Edilen Ders Kilig, Cev.). Istanbul: Elma Yayinevi.
Malzemeleri /Okumalar e Kelley, T. ve Kelley, D. (2014). Yaratica Ozgiiven: i¢cimizdeki Yaratici
/Kitaplar Potansiyeli Serbest Birakmak (B. Ozkan, Cev.). Istanbul: MediaCat
Kitaplart.
DEGERLENDIRME
Ogrenme Etkinlikleri Say1 Agirhk %
Vize Sinavi 1 40
Kisa Sinav - -



https://pazarlamaturkiye.com/
https://pazarlamaturkiye.com/
https://www.google.com/search?q=https://startupmarket.co/blog
https://www.google.com/search?q=https://startupmarket.co/blog
https://hbrturkiye.com/
https://hbrturkiye.com/
https://egirisim.com/
https://egirisim.com/
https://egirisim.com/
https://egirisim.com/
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Odev } .

Proje - -

Alan Aragtirmasi - -

Sunum / Seminer - -

Stiidyo Caligmasi - -

Digerleri (Yoklama) - -

Tartisma - -
Final Sinav1 / Final Projesi /Tezin Final Notuna Katkisi 1 60
TOPLAM 100
Katki seviyesi
.. (1-en disiik/ 5-
Say1 | Ders Ogrenme Ciktilari en yliksek)
1{2(3]4]5
| Iletisim alaninin tarihsel gelisimini, temel kavram, kuram ve arastirma ydntemlerini N
bilir.
2 | Temel tasarimin ilke ve elemanlarini bilir. \
3 | Yeni medya tarihi, kuram ve kuramcilar1 hakkinda bilgi sahibi olur. \
4 | Yeni medyanin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir. \
Dijital diinyadaki gelismeleri ve format degisimlerini takip edebilir ve bunlara uyum
5 ) . O o v
saglayarak olusturulan multimedya prodiiksiyonlarinda uygulayabilir.
6 | Yeni medya okuryazarligi hakkinda bilgi sahibidir. \
7 Gorsel kiiltiiriin ¢esitli kiiresel bigimlerinde etkisi ve 6nemi hakkinda bir anlay1s N
olustuabilir.
3 Alana iligkin yasa, yonetmelik, mevzuat ve mesleki etik degerler konusunda bilgi N
sahibidir.
9 | Yeni medya igeriklerini anlama ve elestirel olarak analiz etme becerisine sahiptir. \
10 Dijital platformlar icin verileri analiz ederek igerik iiretime ve yonetme ile ilgili N
ortamlart tasarlar, uygular ve gelistirir.
1 Olusturulan ¢aligmalarla ¢esitli dijital platformlarda farkli kiiresel formlarda iletisim N
kurabilme ve pazarlayabilmeyi 6grenir.
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12 Yeni medya alanindaki arastirma yontem ve tekniklerini kullanabilme becerisine N
sahiptir.
13 Gorsel tasarim konularinda dijital platformlar1 etkin bicimde kullanma becerisine N
sahiptir.
14 Yeni medya alanindaki iletileri elestirel bakis acistyla ele alma ve ¢oziimleme N
yetkinligine sahiptir.
15 | Proje asamasinda arastirma, planlama, uygulama ve raporlama yetkinligine sahiptir. \
16 Yeni medya triinlerini; yaratici diistince, girisimcilik ve 6zgiin bakis agisiyla gelistirme N
yetkinligine sahiptir.
Urettigi eserlerin arastirma, tez, haber makaleleri, filmler web siteleri, fotograf
17 | denemeleri ve animasyonlar igeren kapsaml1 bir dijital prtfolyo haline getirme ve sunma \
yetkinligine sahiptir.
Yapay zekanin, yeni medya ekosistemine etkilerini degerlendirir; makine 6grenmesi,
18 | dogal dil isleme ve bilgisayarda gorme vb. tekniklerini kullanarak yaratici igerik ~
tiretimi, dagitimi ve etkilesim siireglerini bilir, uygular ve analiz eder.
19 Yapay zekay1 calismalarina dahil ederken etik boyutlar: analiz etme becerisine ve etik N
davranma sorumluluguna sahiptir.
ECTS / OGRENCI iS YUKU
- . TOPLAM (iS
AKTIVITE SAYI BIRIM | SAAT YUKU)
Ders Ogretim saati (x hafta * toplam ders saati) 15 3 45
On hazirlik ve bireysel calisma 15 3 25
Vize Sinavi 1 4 4
Kisa Sinav - - -
Odev - - -
Proje 2 3 30
Alan Arastirmasi 1 3 10
Sunum / Seminer 1 3 20
Stiidyo Caligmast - - -
Final Sinav1 / Final Projesi / Tez - - -
Diger - - -
Toplam Is Yiikii 136
Toplam s yiikii / 25 5
ECTS 5
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SUSTAINABLE DEVELOPMENT GOALS (SDGS)
Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaglar1 (SKA)

1 Py

i SDG 1: Yoksulluga Son

SDG 2: Agliga Son

3 iitae
_4,\/‘, SDG 3: Saglik ve Kaliteli Yasam
A 3
SDG 4: Nitelikli Egitim \
SDG 5: Toplumsal Cinsiyet Esitligi \

SDG 6: Temiz Su ve Sanitasyon

SDG 7: Erisilebilir ve Temiz Enerji

§ i
ECOENIE SR0WTH

SDG 8: Insana Yakisir Is ve Ekonomik Biiyiime \

SDG 9: Sanayi, Yenilik¢ilik ve Altyap1 \

SDG 10: Esitsizliklerin Azaltilmast

SDG 11: Siirdiiriilebilir Sehirler ve Topluluklar

SDG 12: Sorumlu Uretim ve Tiiketim v

SDG 13: iklim Eylemi

SDG 14: Sudaki Yasam

SDG 15: Karasal Yasam

SDG 16:Baris Adalet ve Giiglii Kurumlar

17 M
FORTHE GOALS

@ SDG 17:Amaglar I¢in Ortakliklar N
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DERS iLE ILGILI ETiK KURALLAR

Yasal intihal Uyarisi

Tespit edilen ve tespit edilmeyen intihal, herhangi bir zamanda ciddi bir sugtur ve diploma ile gelecekteki
profesyonel yasaminiz tizerinde yikici bir etkiye sahip olabilir.

Kaynaklariniz1 iyice tanimladiginizdan ve tanidigiizdan emin olursaniz, dogrudan kaynaklarinizdan kelime
kelime olarak alman gorsel drneklerden, tasarimlardan veya notlardan kopyalamazsaniz intihalden kaginmak
kolaydir.

Maksimum alint1 limiti %20’yi gegemez. Yapay zeka destekli alintilar da bu orana dahildir. Aksi kanitlandig1
takdirde 6grenci dersten kalir.

DEGERLENDIRME DETAYLARI VE DEGERLENDIRME KRiTERLERI:

Final Notlar1, yukarida belirtilen Ders Ogrenme etkinlikleri ve Final smavi degerlendirme detaylarina gore
belirlenir ve Universite tarafindan belirlenen Egitim ve Smav Y&netmeligine uygun olarak belirlenir.

Derse %70 katilim zorunludur. Raporlar %70’in igerisine dahildir. %70’ten az devamlilig1 olan &grenci
devamsizliktan kalir.

Odev ve Proje Geg¢ Teslim Kosullar

Tam kredi alabilmek igin smiftaki ¢aligmalar zamaninda teslim edilmelidir. Geg teslim, yalnizca 6zel
durumlarda (kaza, aile acil durumlari, gibi) tam puan alabilir. Herhangi bir acil durum nedeniyle proje igin son
tarih vermeyeceginizi diigiiniiyorsaniz, liitfen MS Teams araciligiyla en kisa siirede egitmenle iletisime gegin.

HAZIRLAYAN Omer Yetkinel

GUNCELLEME 20.03.2026

ONAY




