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Ofis: 1068

Bu ders, ses efekt tasariminin temel bilesenlerini tanitmayzi, farkl ses iiretim
ve diizenleme tekniklerini 6gretmeyi ve 6grencilere yaratici Ses tasarimi
Dersin Amaci yapma becerisi kazandirmay1 amaglamaktadir. Ders kapsaminda 6grenciler,
sesin anlat1 tizerindeki etkisini kesfedecek, dijital ses isleme yazilimlarin
kullanarak pratik uygulamalar yapacak ve projeler iiretecektir.

Bu dersin sonunda égrenciler Ogretim Oleme ve
Yontemleri: Degerlendirm
e:

Ses efekt tasariminin temel kavramlarini,

o tarihgesini ve temel bilesenlerini Diiz Anlatim + | Vize Projesi +
Dersin Ogrenme Cikbllart | (1o abilir, Okuma Odevleri | Final Projesi

Ses efektlerinin anlat: tizerindeki roliini

ve farkli ses iiretim tekniklerini Ornek Ses Vize Projesi +
kavrayabilir. Analizleri Final Projesi
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Dersin i¢erigi

Farkli ses tretim tekniklerini kullanarak
Ozgiin ses efektleri olusturabilir ve dijital

) . Pratik Vize Projesi +
ses igleme programlariyla sesleri Egzersizler Final Projesi
diizenleyebilir.

Ses tasarimini olusturan unsurlar1 analiz | Ses Efekt

ederek farkli ses efekt tiirlerinin Haritast Vize Projesi +

islevlerini degerlendirebilir. Cikarma / Grup | Final Projesi
Caligmalari

Bir ses tasariminin kalitesini,

islevselligini ve etik kurallara Proje Vize Projesi +

uygunlugunu degerlendirebilir. Degerlendirmesi | Final Projesi

Sinema, animasyon ve oyunlar i¢in
Ozgiin Ses tasarimlari tiretebilir ve bir

sahneye uygun ses efektleri olusturabilir.

Proje Bazli
Ogrenme

Vize Projesi +
Final Projesi

Bu ders, dgrencilerin ses tasarimi Ve ses efektleri tiretimi konusunda temel
bilgileri edinmelerini, sesin sinema, televizyon, oyun ve dijital medya i¢indeki

roliinii anlamalarini ve yaratici projeler gelistirmelerini hedefler.

DERS iCERiGi / PROGRAMI
Uygulams . 2
Hafta Bashk (Teori/Pratik) Gerekli Okuma / On Hazirhik
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
Giris ve Ses Tasarimimin Onemi 2010,

1 | Sesinsinema, televizyon, animasyon /P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
ve oyunlardaki rold. h d ice of d desian*. Th
Sesin duygusal ve anlatisal islevleri theory and practice of sound design™. The

' MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
2020.)
Sesin Temel Bilesenleri ve Fiziksel Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Ozellikleri Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
Frekans, dalga boyu, genlik, 2010.)

2 : T/P
harmonikler.

Analog ve dijital ses arasindaki Collins, K. (2020). *Studying sound: A
farklar. theory and practice of sound design*. The
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MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.S68.C65
2020.)
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
Ses Kayit Teknikleri 2010.)
g | Mikrofon tiirleri ve kullanim alanlar, TP |Collins, K. (2020). *Studying sound: A
Ses kayd1 ortamlari ve giiriiltii - -
Snetimi theory and practice of sound design*. The
y : MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
2020.)
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Foley Sanati ve Pratik Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
2010.)
Uygulamalar
Foley sanatinin tarihgesi ve 6nemi. . - . )
4 Dogal ses iiretimi ve kayit teknikleri. TP CholllnS, }g (20.20)' fStUd)gng §ou2d. ff\
Proje: Giinliik nesnelerle ses T/P theory and practice of sound design™. The
A MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.S68.C65
efektleri tiretme ¢alismalari.
2020.)
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Foley Sanatr (Ui, Press. (Kitiphane No: TK7881.4 .F365
Gergekei Adim Sesleri ve Yiizey
R 2010.)
Etkileri
Giysi ve Hareket Sesleri Uretme . * , _
5 Dogal ve Yapay Malzemelerle Ses P C;]ollms, ‘; (20.20)' fStud)(/jmg gouzd. tf\
Uretme Teknikleri theory and practice of sound design*. The
S . MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
Hayvan Seslerinin Foley ile
w7 . 2020.)
Uretilmesi
Dijital Ses isleme ve Ses Diizenleme Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Programlari Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
Adobe Audition temel islevleri. 2010.)
Ses kesme, filtreleme ve efekt
6 ekleme. T/P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
theory and practice of sound design*. The
Vize Projesi: 2 dakikalik bir MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
animasyonun seslendirilmesi 2020.)
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
2010.)
7 E)/iIrZZrF:irrcr?z:Iélr?zxastzgiezng?rli(llrl;zlslik T/P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
y theory and practice of sound design*. The
MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
2020.)
8 Vize Haftas1
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Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Ses Efekt Tiirleri ve Kullanim Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
Alanlar1 2010.)
Ambiyans, Foley, dijital efektler ve
9 sentezlenmis sesler. T/P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
Hollywood ve bagimsiz sinemada ses theory and practice of sound design*. The
efektlerinin kullanimi. MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
2020.)
- e . Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Miizik ve Sesin Biitiinlesmesi Press. (Kﬁiﬁphat)le No: TKY8314 365
Miizik ve ses efektlerinin anlatiya
e 2010.)
etkisi.
10 | SenkroniZZSyuiNEniiden, /P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
Proje: Ogrenciler, sessiz bir sahneye theory and practice of sound design*. The
el ’ MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.S68.C65
miizik ve efekt ekleyerek anlatiy1
N o 2020.)
giiclendirir.
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
Yapay Zeka ve Ses Sentezi 2010,
11 Al desteigggietimi ve deepfake T/P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
sesler. . -
Ses sentezi yazilimlarinin analizi. theory and pre}.ctnlce of sound design®. The
MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
2020.)
Oyunlarda Sesin Anlatiya Etkisi Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Sesin oyun hikéayesi ve atmosfer Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
tizerindeki rolii. 2010.)
Oyuncu duyularini yonlendirmek igin
12 sesin nasil kullanildig. T/P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
theory and practice of sound design*. The
Proje: Aym sahne icin farkh ses MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
tasarimlarmin oyun hissiyatina 2020.)
etkisini analiz etme.
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Canavar ve Karakter Sesleri Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
Tasarlama 2010.)
Canavar, yaratik ve fantastik
13 karakterler i¢in ses sentezi. T/P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
Insan dis1 sesleri yaratmak igin theory and practice of sound design*. The
kullanilan teknikler (pitch shifting, MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
reverb, granular synthesis). 2020.)
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
14 Final Projesi: Oyun sahnesi Foley T/p 2010.)
Ses Tasarimi -1
Collins, K. (2020). *Studying sound: A
theory and practice of sound design*. The
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MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
2020.)

Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Press. (Kiitiphane No: TK7881.4 .F365

2010.)

15 gg?;;ﬁiﬁ'jzoyun sahnesi Foley T/P Collins, K. (2020). *Studying sound: A
theory and practice of sound design*. The
MIT Press. (Kiitliphane No: MT64.568.C65
2020.)
Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT
Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4 .F365
2010.)

16 Final Projesi: Oyun sahnesi Foley T/P Collins, K. (2020). *Studying sound: A

Ses TaseITlig theory and practice of sound design*. The

MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65
2020.)

17 Final Sinavlar1 Haftas1

Farnell, A. (2010). *Designing sound*. MIT Press. (Kiitiiphane No: TK7881.4

.F365 2010.)
Gerekli Ders
Malzemeleri /Okumalar | Collins, K. (2020). *Studying sound: A theory and practice of sound design*. The
IKitaplar MIT Press. (Kiitiiphane No: MT64.568.C65 2020.)

SD Kart, Micro SD Kart, Kart Okuyucu, Kulaklik

Tavsiye Edilen Ders
Malzemeleri /Okumalar
IKitaplar

DEGERLENDIRME

Ogrenme Etkinlikleri Say1 Agirhk %

Vize Projesi 1 40

Kisa Sinav - -

Odev - -

Proje - -

Alan Arastirmasi - -
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Sunum / Seminer - -

Stiidyo Caligmast - -

Digerleri (Yoklama) - -

Tartisma - -
Final Smav1 / Final Projesi /Tezin Final Notuna Katkisi 1 60
TOPLAM 100
Katki seviyesi
. (1-en diisiik/ 5-
Say1 | Ders Ogrenme Ciktilar: en yiiksek)
112(31]4|5
1 Iletisim alaninin tarihsel gelisimini, temel kavram, kuram ve arastirma yontemlerini N
bilir.
2 | Temel tasarimn ilke ve elemanlarm bilir. \
3 | Yeni medya tarihi, kuram ve kuramcilar1 hakkinda bilgi sahibi olur. \
4 | Yeni medyanin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir. \
Dijital diinyadaki gelismeleri ve format degisimlerini takip edebilir ve bunlara uyum
5 : : g o V
saglayarak olusturulan multimedya prodiiksiyonlarinda uygulayabilir.
6 | Yeni medya okuryazarlig: hakkinda bilgi sahibidir. \
7 Gorsel kiiltiriin gesitli kiiresel bigimlerinde etkisi ve 6nemi hakkinda bir anlayis N
olustuabilir.
8 Alana iliskin yasa, yonetmelik, mevzuat ve mesleki etik degerler konusunda bilgi N
sahibidir.
9 | Yeni medya igeriklerini anlama ve elestirel olarak analiz etme becerisine sahiptir. \
10 Dijital platformlar i¢in verileri analiz ederek icerik iiretime ve yonetme ile ilgili N
ortamlari tasarlar, uygular ve gelistirir.
11 Olusturulan ¢aligmalarla ¢esitli dijital platformlarda farkl kiiresel formlarda iletisim N
kurabilme ve pazarlayabilmeyi 6grenir.
12 Yeni medya alanindaki arastirma yontem ve tekniklerini kullanabilme becerisine N
sahiptir.
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13 Gorsel tasarim konularinda dijital platformlar: etkin bigimde kullanma becerisine N
sahiptir.

14 Yeni medya alamindaki iletileri elestirel bakis agisiyla ele alma ve ¢oziimleme N
yetkinligine sahiptir.

15 | Proje asamasinda arastirma, planlama, uygulama ve raporlama yetkinligine sahiptir. \

16 Yeni medya irinlerini; yaratici diigiince, girisimcilik ve 6zgiin bakis agisiyla N

gelistirme yetkinligine sahiptir.

Urettigi eserlerin arastirma, tez, haber makaleleri, filmler web siteleri, fotograf
17 | denemeleri ve animasyonlar igeren kapsamli bir dijital prtfolyo haline getirme ve \
sunma yetkinligine sahiptir.

Yapay zekanin, yeni medya ekosistemine etkilerini degerlendirir; makine 6grenmesi,
18 | dogal dil isleme ve bilgisayarda gorme vb. tekniklerini kullanarak yaratici igerik ~
iretimi, dagitimi ve etkilesim siireglerini bilir, uygular ve analiz eder.

19 Yapay zekay1 ¢aligmalarina dghi_l ederken etik boyutlar1 analiz etme becerisine ve etik N
davranma sorumluluguna sahiptir.
ECTS/ OGRENCI i$ YUKU
AKTIVITE SAYI BIRIM | SAAT Tos'[.‘jﬁ'\é')(is

Ders Ogretim saati (x hafta * toplam ders saati) 17 4 68
On hazirlik ve bireysel ¢alisma 17 34 34
Vize Smavi 1 10 10
Kisa Sinav - - -
Odev - - -
Proje - - -
Alan Arastirmasi - - -
Sunum / Seminer - - -
Stiidyo Caligmast - - -
Final Sinav1/ Final Projesi / Tez 1 20 20
Diger - - -
Toplam is Yiikii - - 132
Toplam s yiikii / 25 - - 5.28
ECTS 5
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DERS iLE iLGILi ETIK KURALLAR

Yasal Intihal Uyarist

Tespit edilen ve tespit edilmeyen intihal, herhangi bir zamanda ciddi bir suctur ve diploma ile gelecekteki
profesyonel yasaminiz iizerinde yikici bir etkiye sahip olabilir.

Kaynaklarinizi iyice tanimladigiizdan ve tanidiginizdan emin olursaniz, dogrudan kaynaklarimizdan kelime
kelime olarak alinan gorsel 6rneklerden, tasarimlardan veya notlardan kopyalamazsamiz intihalden kaginmak
kolaydir. Maksimum alint1 limiti %20’yi gecemez. Yapay zeka alintilart da bu orana dahildir. Aksi
kanitlandig: takdirde 6grenci dersten kalir.

DEGERLENDIRME DETAYLARI VE DEGERLENDIRME KRITERLERI:

Final Notlar1, yukarida belirtilen Ders Ogrenme etkinlikleri ve Final sinavi degerlendirme detaylarna gore
belirlenir ve Universite tarafindan belirlenen Egitim ve Sinav Yonetmeligine uygun olarak belirlenir.

Derse %70 katilim zorunludur. Raporlar %70’in igerisine dahildir. %70’ten az devamlilig1 olan 6grenci

devamsizliktan kalir.

HAZIRLAYAN

Yrd. Dog. Dr. Cagdas Ogii¢

GUNCELLEME

ONAY

19.01.2024




