ARKIN YARATICI SANATLAR VE

TASARIM UNIiVERSITESI

ILETiSiM FAKULTESI
GORSEL iLETiSiM TASARIMI BOLUMU

2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI*
CIFT ANADAL DERS PROGRAMI
Dijital Oyun Tasarim Béliimii igin

Universite Geneli Ortak Dersler
DERS KODU DERS ADI KREDI
SOFL101/INGL101 | Akademik Ingilizce I 3
SOFL102/INGL102 | Akademik Ingilizce 11 3
TUDI/TURK 201 Turk Dili 1 2
TUDI/TURK 202 Tark Dili 1 2
AITT/HIST 201 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi I 2
AITT/HIST 202 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II 2
Universite Segmeli | 3
Universite Segmeli 11 3
Toplam Universite Geneli Ortak Kredi ve AKTS 20

Géorsel lletisim Tasarimi ve Dijital Oyun Tasarimi Programlari Ortak Dersleri

G0z Yariyih Dersleri

Bahar Yariyih Dersleri

E‘f,ﬁslﬂ” Dersin Ad1 Saati Yerel Eﬁﬁsﬁn Dersin Ad1 Saati Yerel
Kredi Kredi
COMM101 Iletisimin Temelleri 3 3 COMM102 Iletisim Tarihi 3 3
PLAS111 Desen | 2-2 3 COMM202 Iletisim Sosyolojisi 3 3
VCDE132 |Bilgisayar Grafikleri ve Goruntiaf — 2-2 3 ANIM212/ 3B Modelleme/ 3B 3
GAME302 Modelleme, Tekstir ve
Aydmlatma |
COMM201 fletisim Kuramlar 3 3 VCDE408/ | Dijital Illiistrasyon/ Dijital |[2-2 / 3- 3
GAME202 |Oyunlar i¢cin Konsept Sanati| 0
VCDE211 Vektorel Cizim 2-2 3 Fakulte Segmeli Ders  |2-2/ 3- 3
0
Fakilte Se¢meli Ders 2-2/3-0 3 Fakilte Se¢meli Ders 2-2/ 3
3-0
Fakulte Se¢cmeli Ders 2-2/3-0 3
GIT ve GAME Giiz Yar1 Yih Ortak Ders 21 GIT ve GAME Bahar Yar1 Yili Ortak Ders 18
Toplamlar Toplamlar1

GIT ve GAME Ortak Ders Toplamlari: 39 Lokal Kredi




Dijital Oyun Tasarim Béliimii Ogrencisinin Gorsel iletisim Tasarim Béliimiinde CAP

G0z Yariyih Dersleri

Yapabilmesi icin Almasi Gereken Dersler

Bahar Yariyih Dersleri

Eﬁ[jslj” Dersin Adi Saati Yerel
Kredi
VCDE112| insan Odakl Tasarim 2-2 3
PLASS112 Desen Il 2-2 3
COMM122| Dijital Hikaye Anlatimu 2-2 3
VCDE212 Tipografi ve Sayfa 2-2 3
Tasarimi
VCDE302 Portfolyo Tasarim 2-2 3
VCDE308 Staj 0 0
VCDE404 Final Projesi 2-4 4
B6lim Segmeli Ders 2-2/3-0 3

E?,Eﬁj” Dersin Ad1 Saati Yerel
Kredi
VCDE111 Temel Tasarim 2-2 3
PHVD111 Temel Fotografcilik 1-4 3
VCDE201 Gorunt, Ses, Hareket 2-2 3
VCDE301 [liistrasyon 2-2 3
VCDE303 Temel Grafik Tasarimi 2-2 3
FIDE331 | Goriintii Tasarimi ve Gorsel 2-2 3
Effekt
COMM401 Dijital Estetik 3 3
COMMA403 Yaratict Sunum 2-4 4
Bolim Se¢meli Ders 2-2/3-0 3

* 2024 ve 6ncesi kayitlar icin gecerli CAP Programdir. 2025-2026 Akademik yil itibariyla yeni miifredata
gore CAP Programu giincellenmistir.

TOPLAM LOKAL KREDISI: 50

Toplam Universite Geneli Ortak Kredisi

20

GIT ve GAME Ortak Ders Toplam Kredisi | 39

GAME Ogrencisi GIT’de CAP Yapmak isterse almasi gerek kredi toplam | 50




SECMELI DERSLER

Dersin Kodu Dersin Adi Saati| Kredi| AKTS
VCDE204 Tanitim ve Promosyon Stratejileri 2-2| 3 5
VCDE206 Transmedya Hikaye Anlatim1 2-2| 3 5
VCDE207 Kisilerarasi Iliskiler ve iletisim 3| 3 5
VCDE208 Dijital Medya Pazarlama 2-2| 3 5
VCDE209 Yaratic1 Reklam Tasarimi 2-2| 3 5
VCDEZ213 Reklam Fotografciligi 2-2| 3 5
VCDE214 Logo Tasarim 2-2| 3 5
VCDE215 Multimedya iletisim 2-2| 3 5
VCDE216 Tasarimda Yaratic1 Diisiinceler 2-2| 3 5
VCDE218 Veri Madenciligi 3 3 5
VCDE222 Yayin Tasarimi 2-2| 3 5
VCDE224 Gelecek ve Gelisen Teknoloji 3 3 5
VCDE226 Yapay Zeka 3 3 5
VCDE233 | Stratejik Iletisim Y&netimi ve Planlama | 3 3 5
VCDE235 Biitiinlesik Pazarlama letisimi 3 3 5
VCDE262 Renk Kompozisyonu 2-2| 3 5
VCDE304 Konvansiyonel Baski Teknikleri I 2-2| 3 5
VCDE305 Konvansiyonel Baski Teknikleri IT 2-2| 3 5
VCDE306 Ambalaj Tasarimi 2-2| 3 5
VCDE307 Infografik Tasarim 2-2| 3 5
VCDE312 Web Tasarimi 3 3 5
VCDE313 Dijital Cagda Medya Kuramlari 3 3 5
VCDE315 Stop Motion’a Giris 2-2| 3 5
VCDE401 Arayiz Tasarimi 2-2| 3 5
VCDEA403 Sinemada Grafik Tasarim 2-2| 3 5
VCDE405 Mobil Uygulama Tasarimi 2-2| 3 5
VCDE406 |Gorsel iletisim Tasariminda Ozel Konular| 2-2 | 3 5
VCDE408 Dijital Illiistrasyon 06| 3 5
VCDE409 | VR ve AR Ortamlarinda Grafik Tasarim | 2-2 | 3 5
VCDE411 Yardimer Teknolojiler 3 3 5
VCDE412 Basili Medya Oncesi ve Sonrasi 22| 3 5
VCDEA413 Oyun Tasarimi Konseptleri 2-2| 3 5
VCDE414 Animayon Stlidyosu 2-2| 3 5
VCDEA415 Medya Psikolojisi 3 3 5
VCDE416 Teknoloji Etigi 3 3 5




