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EVET - - - - -
Onlisans Derecesi Lisans Derecesi Yiiksek Lisans / Doktora
Dersin Seviyesi
- EVET -

Dersin Ogretim Dili

Tiirkge

Dersin Egitmeni

Yrd. Dog. Dr. Cagdas
Ogii¢

E-mail: cagdas.oguc@arucad.edu.tr

Ofis: RN 104

Dersin Amaci

Bu ders, sosyal medyada ve diger dijital platformlarda sunulacak gesitli
bi¢imlerde dijital hikayelerin gelistirilmesi ve tiretim stireci ile ilgilidir. Bu
ders, klasik hikaye anlatimi yapilarinda dogrudan bir kokene sahiptir ve
illistrasyonlar, fotograflar, video ve hareketli grafikler gibi multimedya
araglarin1 kullanarak modern hikaye konseptini yeniden tanimlamay: takip

Dersin Ogrenme Ciktilar

edecektir.
Bu dersin sonunda 6Zrenciler Ogretim Oleme ve
Yontemleri: Degerlendirm
e:
. Vize
1. Klasik hikaye tanimlarmi 6grenir. 1. Diz Anlatim Projesi +
Final Projesi
Vize
2. Gergek hikaye yapilarin kavrar. 2. Proje Projesi +
Final Projesi
. - . . Vize
3. Gergek hikayeyi dijital hikayeye 3. Hikaye Projesi +
uygular. Analizi Final Projesi
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Dersin Icerigi

4. Hikaye anlatimi yoluyla kullanmak Vize
i¢cin uygun yazilim ve araglarla nasil 4. Proje Projesi +
calisacagini analiz eder. Final Projesi
5. Kendi hikayelerini dijital formatlardan Vize
birinde sentezleyebilir. 5. Proje Projesi +
Final Projesi
6. Dijital hikayeler i¢in yeni platform 6. Diiz Anlatim ViZ? _
stireclerini degerlendirir. ve Proje Finar;?{)ejselsr

gergeklestirirler.

Dijital Hikaye Anlatimu dersi, hikaye anlatiminin tarihgesi, klasik hikaye
yapilar1 ve anlati tekniklerinden baglayarak, dijital ortamda hikaye tiretiminin
temel unsurlarin1 kapsar. Ders kapsaminda 6grenciler, ii¢ perdeli yap: ve
kahramanin yolculugu gibi senaryo yazim tekniklerini 6grenirken, Adobe
Premiere gibi dijital medya araglarim1 kullanarak ses, video ve metin
entegrasyonu iizerine pratik yaparlar. Multimedya anlatim teknikleriyle
fotograf, video ve ses kullanimini kesfeder, sosyal medya platformlari i¢in
etkilesimli hikaye olusturma stratejileri gelistirirler. Ayrica, yaratici siireclere
odaklanarak karakter yaratimi ve 6zgiin igerik tiretimi konusunda projeler

DERS iCERIiGi / PROGRAMI

Hafta

Bashk

Uygulanms
(Teori/Pratik)

Gerekli Okuma / On Hazirhik

Giris ve Dijital Hikaye Anlatimina
Giris — Hikaye anlatiminin 6nemi,
tarihgesi ve dijitallesme siireci.

00 Hikaye anlatiminin tarihgesi:
Magara resimlerinden dijital medyaya
O Dijital hikaye anlatiminin temel
unsurlari

[0 Multimedya hikayeciligi ve
geleneksel hikaye anlatimi arasindaki
farklar

- McKee, R. (1999). Hikaye: madde, yapi,
stil ve senaryo yazma ilkeleri. Londra:
Methuen.

Klasik Hikaye Yapilari ve Senaryo
Yazim — Ug perdeli yapr,
kahramanin yolculugu ve karakter
gelisimi.

0 Ug perdeli yap1 ve dramatik
anlatim

[0 Kahramanin yolculugu teorisi

00 Senaryo yazimi i¢in temel ilkeler

T/P

Ders Ogretim Slaytlar

Dijital Kurgu Teknikleri — Adobe
Premiere temel egitimi ve pratik
uygulamalar.

Ders Ogretim Slaytlart
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[0 Adobe Premiere temel egitimi
0 Video kurgu teknikleri

Proje: Premiere ile Temel Kurgu
Teknikleri Projesi

Gorsel Hikaye Anlaticih@1 —
Gorselligin giicii, altin oran ve
kompozisyon kurallart.

Proje: Kamera Agilarim1 Kullanarak
Cekim yapma

Lester, P. (2018). Gorsel etik: fotografcilar,
gazeteciler ve film yapimcilari i¢in bir
rehber. New York, NY: Routledge.

Multimedya Unsurlarim Hikayeye
Dahil Etme — Gorsel, ses ve metin
bilesenlerinin kullanimi.

0 Dijital hikayelerde ses, goriintii ve
metin entegrasyonu

[0 Gorsel hikaye anlatiminin
psikolojik ve kiiltiirel etkileri

Proje: Okul Tanitim Projesi

Ders Ogretim Slaytlar1

Dijital Hikaye Tiirleri — Video
hikayeleri, etkilesimli hikayeler ve
sosyal medya anlatilar.

0 Video hikayeleri
0 Etkilesimli hikayeler
0O Sosyal medya hikayeleri

Proje: Sosyal Medya I¢in Mikro
Hikaye / Senaryo Taslag1

T/P

Fi Fieldeld, S. (2005). Senaryo: senaryonun
temelleri. New York, New York: Delta
Ticaret

Senaryo Yazim Calismasi ve
Elestirel Analiz — Ogrencilerin kisa
senaryo iiretimi ve atolye caligmasi.

00 Senaryo yaziminda diyalog,
karakter ve atmosfer olusturma

00 Yazim pratigi ve geri bildirim
slireci

Proje: Hikaye taslagi olusturma

T/P

Ders Ogretim Slaytlart

Vize Simavlari

Dijital Medya Platformlarinda
Hikaye Anlatim — Instagram,
TikTok, YouTube gibi platformlar
icin igerik stratejileri.

O Instagram, TikTok, YouTube gibi
platformlarda hikaye anlatimi
00 Mobil cihazlarla igerik tiretimi

Ders Ogretim Slaytlar
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Proje: Kendi Karakterini Yarat
Ogrenciler kendi olusturduklar bir
karakterin detayl profilini hazirlar.
Karakterin gegmisi, motivasyonu,
catigmasi ve hikayesi olmali.
Dijital Anlatida Yaraticihk ve
Hikaye Uretimi — Yenilik¢i anlati Kucur, A. B. (2021). Transmedya hikaye
10 yontemleri ve yaratici siiregler. anlaticiligi: Angry Birds evreni 6rnegi (2nd
ed.). Ar1 Sanat Yaymevi. (Kiitiiphane No:
Proje: Friends Dizisi Jenerigi Projesi HM 742.K838 2021)
Ses Tasarimi ve Miizik Kullanimi — Goksu, O. (Ed.). (2019). Iletisimin dijital
11 Hikayelerde atmosfer yaratma boyutu. Literatiirk Academia. (Kiitiiphane
teknikleri. No: HF 5415.G57.1448 2019.)
Dijital Hikayelerde Etkilesim ve Goksu, O. (Ed.). (2019). Iletisimin dijital
12 Katilhim — Kullanict deneyimi, boyutu. Literatiirk Academia. (Kiitiiphane
etkilesimli anlatilar. No: HF 5415.G57.1448 2019.)
Dijital Hikayelerde Etik ve
Sorumluluk — Manipiilasyon, etik Goksu, O. (Ed.). (2019). iletisimin dijital
13 anlatim pratikleri. boyutu. Literatiirk Academia. (Kiitiiphane
No: HF 5415.G57.1448 2019.)
Proje: Oykii Senaryosu Hazirlama
Final Projesi Hazirhiklar1 — Proje
14 fikirleri ve bireysel danigmanlik. — 1 Ders Ogretim Notlari
Final Projesi
Final Projesi Hazirliklar1 — Proje e
15 fikirleri ve bireysel danigmanlik. -2 Ders Ogretim Notlar
Final Projesi Hazirhiklar: — Proje L
16 fikirleri ve bireysel danigmanlik. -3 Ders Ogretim Notlar
17 Final Sinavlar1 Haftas1
Goksu, O. (Ed.). (2019). iletisimin dijital boyutu. Literatirk Academia.
(Kiittiphane No: HF 5415.G57.1448 2019.)
Meretoja, H., & Davis, C. (Eds.). (2018). Storytelling and ethics: Literature, visual
) arts, and the power of narrative. Routledge.(Kiitiiphane No: PN56.S7357 .S763
Gerekli Ders 2018.)

Malzemeleri /Okumalar
IKitaplar

Kucur, A. B. (2021). Transmedya hikaye anlaticiligt: Angry Birds evreni 6rnegi
(2nd ed.). Ar Sanat Yayinevi. (Kiitiiphane No: HM 742.K838 2021)

- McKee, R. (1999). Hikaye: madde, yap, stil ve senaryo yazma ilkeleri. Londra:
Methuen. (Online Ders Notu)
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Tavsiye Edilen Ders

Malzemeleri /Okumalar bir rehber. New York, NY: Routledge.

Lester, P. (2018). Gorsel etik: fotografcilar, gazeteciler ve film yapimcilari i¢in

/Kitaplar Parkan, M. (1983). Brecht estetigi ve sinema. Dost Kitabevi Yayinlari.
DEGERLENDIRME

Ogrenme Etkinlikleri Say1 Agirhk %
Vize Smavi 1 40
Kisa Sinav - -
Odev - -
Proje - -
Alan Arastirmasi - -
Sunum / Seminer - -
Stiidyo Caligmast - -
Digerleri (Yoklama) - -
Tartisma - -
Final Smavi1/ Final Projesi /Tezin Final Notuna Katkisi 1 60
TOPLAM 100

Katki seviyesi
(1-en digiik/ 5-

saglayarak olusturulan multimedya prodiiksiyonlarinda uygulayabilir.

Say1 | Ders Ogrenme Ciktilar en yliksek)
112|31(4|5
1 gﬁ:lrslm alaninin tarihsel gelisimini, temel kavram, kuram ve arastirma yontemlerini N
2 | Temel tasarimin ilke ve elemanlarini bilir. \
3 | Yeni medya tarihi, kuram ve kuramcilar1 hakkinda bilgi sahibi olur. \
4 | Yeni medyanin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir. \
5 Dijital diinyadaki gelismeleri ve format degisimlerini takip edebilir ve bunlara uyum N

6 | Yeni medya okuryazarlig1 hakkinda bilgi sahibidir.
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7 Gorsel kiiltiiriin ¢esitli kiiresel bigimlerinde etkisi ve 6nemi hakkinda bir anlayis N
olustuabilir.

8 Alana ilikin yasa, yonetmelik, mevzuat, ve mesleki etik degerler konusunda bilgi N
sahibidir.

9 | Yeni medya icgeriklerini anlama ve elestirel olarak analiz etme becerisine sahiptir. \

10 Dijital platformlar igin verileri analiz ederek igerik iiretime ve ydnetme ile ilgili N
ortamlart tasarlar, uygular ve gelistirir.

11 Olusturulan caligmalarla gesitli dijital platformlarda farkli kiiresel formlarda iletisim N
kurabilme ve pazarlayabilmeyi 6grenir.

12 Yeni medya alanindaki arastirma yontem ve tekniklerini kullanabilme becerisine N
sahiptir.

13 Gorsel tasarim konularinda dijital platformlari etkin bigimde kullanma becerisine N
sahiptir.

14 Yeni medya alanindaki iletileri elestirel bakis agisiyla ele alma ve ¢dziimleme N
yetkinligine sahiptir.

15 | Proje asamasinda arastirma, planlama, uygulama ve raporlama yetkinligine sahiptir. \

16 Yeni medya iriinlerini; yaratici diislince, girisimcilik ve 06zgilin bakis agisiyla N
gelistirme yetkinligine sahiptir.
Urettigi eserlerin arastirma, tez, haber makaleleri, filmler web siteleri, fotograf

17 | denemeleri ve animasyonlar igeren kapsamli bir dijital portfolyo haline getirme ve | v
sunma yetkinligine sahiptir.
Yapay zekanin, yeni medya ekosistemine etkilerini degerlendirir; makine dgrenmesi,

18 | dogal dil isleme ve bilgisayarda gérme vb. tekniklerini kullanarak yaratici icerik |V
iiretimi, dagitimi ve etkilesim siireglerini bilir, uygular ve analiz eder.

19 Yapay zekayi caligmalarina dahil ederken etik boyutlar1 analiz etme becerisine ve etik N
davranma sorumluluguna sahiptir.

ECTS/ OGRENCI i$ YUKU
- L TOPLAM (IS
AKTIVITE SAYI BIRIM | SAAT YUKU)
Ders Ogretim saati (x hafta * toplam ders saati) 17 4 68
On hazirlik ve bireysel calisma 17 2 34
Vize Smavi 1 10 10
Kisa Sinav - - -
Odev - - -
Proje - - -

Alan Arastirmasi - - -
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Sunum / Seminer - -
Stiidyo Caligmast - -
Final Smav1/ Final Projesi / Tez 20 20
Diger - -
Toplam is Yiikii 132
Toplam Ts yiikii / 25 5,28
ECTS 5

DERS iLE iLGIiLI ETiK KURALLAR

Yasal Intihal Uyarist

Tespit edilen ve tespit edilmeyen intihal, herhangi bir zamanda ciddi bir suctur ve diploma ile gelecekteki

profesyonel yasaminiz iizerinde yikici bir etkiye sahip olabilir.

Kaynaklarinizi iyice tanimladiginizdan ve tanidiginizdan emin olursaniz, dogrudan kaynaklarimizdan kelime
kelime olarak alinan gorsel 6rneklerden, tasarimlardan veya notlardan kopyalamazsaniz intihalden kaginmak

kolaydir.

DEGERLENDIRME DETAYLARI VE DEGERLENDIRME KRITERLERI:

Final Notlar1, yukarida belirtilen Ders Ogrenme etkinlikleri ve Final sinavi degerlendirme detaylarma gore
belirlenir ve Universite tarafindan belirlenen Egitim ve Sinav Y6netmeligine uygun olarak belirlenir.

HAZIRLAYAN Yrd. Dog. Dr. Cagdas Ogiic

GUNCELLEME 17.02.2025

ONAY




