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OGRENME CIKTILARI (KAZANIMLARI), OGRETIiM YONTEMLERI VE
OLCME-DEGERLENDIRME KILAVUZU

1. Amag ve Kapsam
Bu kilavuzun amaci, egitim programlar1 ve derslerde yer alan 6grenme ciktilarimin yaziminda ortak
bir yaklasim gelistirmek, 6grenme ciktilarinin acik, olciilebilir ve gozlemlenebilir sekilde ifade
edilmesini saglamaktir.
Bu kilavuz:

o kurumsal 6grenme ¢iktilarmin (KOC),

e program dgrenme ¢iktilarmin (POC),

o ders dgrenme ciktilarinin (DOC),

e {gretim yontemlerinin,

e 0leme ve degerlendirme siireglerinin,

e program ¢iktt uyum matrislerinin,

o Ogrenme ciktilar ile 6gretim ve degerlendirme siiregleri arasindaki yapici uyumun (constructive

alignment)

olusturulmasi ve gelistirilmesinde kullanilmak {izere hazirlanmstir.

Bu kilavuz, 6grenci merkezli 6grenme yaklasimi, ¢ikt temelli egitim (Outcome-Based Education —
OBE), kalite giivencesi, siirekli iyilestirme ve Bologna Siireci ilkeleri dogrultusunda hazirlanmistir.

2. TYYC Nedir?

Turkiye Yiiksekogretim Yeterlilikler Cercevesi (TYYC) Tiirkiye’de yiiksekdgretim igin gelistirilen
ulusal yeterlilikler cercevesidir.

Bologna Siireci ve Avrupa Yeterlilikler Cercevesi (AYQC) ile uyumlu; 6n lisans, lisans ve lisansusti
diizeydeki akademik programlarin 6grenme kazanimlarini (bilgi, beceri, yetkinlik) tanimlayan, kalite
giivencesi saglanmig seffaf bir ulusal sistemdir.

TYYC,
e programlarin ulusal ve uluslararasi diizeyde karsilastirilabilirligini,
e {grenme ciktilarinin standardizasyonunu,
e {grenci hareketliligini,
o kalite guvence slreclerini,
e yasam boyu 6grenme yaklasimini,
desteklemektedir.

3. Ogrenme Ciktiss/Kazanim Nedir?
Ogrenme ¢iktisi, grencinin bir dgrenme siirecinin sonunda:
e ne bildigini



e ne anladiginm

e e yapabildigini
ifade eden oOlcilebilir ve gdzlemlenebilir 6grenme ifadeleridir.
Ogrenme ciktilar1 yaklasini, 6gretim siirecinden ¢ok égrenmenin sonucuna odaklanmir ve dgrencinin
ogrenme sonunda sahip olmasi beklenen bilgi, beceri ve yetkinlikleri tanimlar.
Ogrenme ¢iktilart ayni1 zamanda:

e Ogretim yontemlerinin segimini,

e Olcme ve degerlendirme yontemlerini,

o ders igeriklerini,

e AKTS is yiikii hesaplamalarini,

o Kkalite guvence sureclerini,

dogrudan etkiler.

4. Cikt1 Temelli Egitim Yaklasim (Outcome-Based Education — OBE)

Cikt1 temelli egitim yaklasimi (Outcome-Based Education - OBE), egitim siireglerinin 6grencilerin
mezuniyet sonunda sahip olmalar1 beklenen bilgi, beceri ve yetkinlikler dogrultusunda planlanmasini
esas alan bir egitim yaklasimidir.

Bu yaklagimda:

e {grenme ciktilar egitim siirecinin merkezinde yer alir,

e {gretim yontemleri 6grenme ¢iktilarina gore belirlenir,

e Oleme ve degerlendirme yontemleri 6grenme ¢iktilarini lgebilecek sekilde yapilandirilir,
e program gelistirme siirecleri siirekli iyilestirme anlayisiyla yiiriitiiliir.

OBE yaklasimi kapsaminda:
KOC — POC — DOC — Ogretim Yontemleri — Olgme ve Degerlendirme
arasindaki yapisal uyum esas alinir.

5. Yapict Uyum (Constructive Alignment)

Yapict uyum (constructive alignment), 6grenme ¢iktilari, 6gretim yontemleri ve 6lgme degerlendirme
stireclerinin birbirleriyle sistematik ve biitiinciil sekilde uyumlu olarak yapilandirilmasini ifade eder.
Bu yaklagim kapsaminda:

e Ogrencilerin hangi bilgi, beceri ve yetkinlikleri kazanacag1 6grenme ¢iktilari ile tanimlanr.

e Ogrencilerin bu ¢iktilara ulasabilmesi igin uygun dgretim yontemleri belirlenir.

e Ogrenme ¢iktilarinin ne diizeyde kazanildigimi 6lgmek amaciyla uygun dlgme ve degerlendirme
yontemleri kullanilir.

Yapict uyum yaklagimi:

e Ogrenci merkezli 6grenmeyi,
o aktif 6grenmeyi,
e Ogrenme siireclerinin seffafligini,
e Oleme ve degerlendirme siireglerinin gegerliligini,
o kalite guvence sureclerini,
desteklemektedir.



6. Bilgi - Beceri - Yetkinlik Tanimlari

1)

(2)

®3)

Bilgi (Knowledge)
Bilgi; bir 6grenme siirecinin sonunda bireyin sahip oldugu kuramsal ve/veya olgusal bilgi
birikimini ifade eder.

Bilgi:
e kavramlar
e teoriler
o ilkeler
o olgular

o yontemler hakkindaki 6grenilmis icerikleri kapsar.
Bagka bir ifadeyle bilgi, 6grencinin bir alanla ilgili ne bildigini ve hangi kuramsal temellere
sahip oldugunu gosterir.

Beceri (Skill)
Beceri; bireyin sahip oldugu bilgiyi kullanarak gérevleri yerine getirme ve problemleri ¢ozme
kapasitesini ifade eder.
Beceriler iki ana tiirde ele alinir:
Bilissel beceriler
e diisiinme
e analiz
e problem ¢ozme
e yorumlama
Uygulamal beceriler
e arag kullanma
e teknik uygulama
e yoOntem kullanma
Beceri, 6grencinin bilgiyi uygulamaya doniistiirme yetenegini ifade eder.

Yetkinlik (Competence)
Yetkinlik; bireyin bilgi ve becerilerini bagimsiz sekilde, sorumluluk alarak ve uygun
baglamda kullanabilme kapasitesini ifade eder.
Yetkinlik:

e sorumluluk alma

e bagimsiz ¢aligma

e Ogrenme yetkinligi

e iletisim

o mesleki gelisim gibi daha genis davranislar1 kapsar.
Baska bir ifadeyle yetkinlik, bireyin:

o Dilgiyi

e Dbeceriyi

e tutum ve sorumluluklar
birlikte kullanabilme dlizeyini ifade eder.

7. Bloom Taksonomisi

Bloom Taksonomisi, 6grenme hedeflerini ve 6grenme ¢iktilarinin biligsel diizeylerini siniflandirmak
amaciyla gelistirilen bir ¢ergevedir. Bu taksonomi, 6grenmenin farkli biligsel siireglerini tanimlayarak

Ogretim tasarimi, 0g



renme ¢iktilar1 yazimi ve 6lgme-degerlendirme siireglerinde rehberlik saglar.
Bloom Taksonomisi 6grenmeyi alt1 bilissel diizeyde ele alir:
(1) Bilgi (Remember)
(2) Kavrama (Understand)
(3) Uygulama (Apply)
(4) Analiz (Analyze)
(5) Degerlendirme (Evaluate)
(6) Yaratma (Create)

Bloom Taksonomisi yalnizca biligsel

alanlarin1 da kapsamaktadir.

O0grenme alanimi degil; duyugsal ve psikomotor Ogrenme

Ogrenme Alam

Aciklama

Biligsel Alan (Cognitive)

streclerini kapsar.

Bilgi, diisiinme, analiz, degerlendirme ve yaratici diiglinme

Duyussal Alan (Affective)

Tutum, deger, etik farkindalik, estetik duyarlilik ve
profesyonel davraniglar1 kapsar.

Psikomotor Alan (Psychomotor)

Teknik, uygulamali, performatif ve motor becerileri kapsar.

Bu diizeyler, grenmenin basitten karmasiga dogru ilerleyen bir yapida gelistigini gosterir. Ogrenme
ciktilar1 yazilirken bu diizeyler dikkate alinarak ogrencilerin hangi bilissel diizeyde performans
gostermelerinin beklendigi belirlenir.
Bloom taksonomisi 6zellikle:

e Ogrenme ciktilarinin dl¢iilebilir fiillerle yazilmasina,

e Ogrenme hedeflerinin bilissel diizeylerinin belirlenmesine,

e Olcme ve degerlendirme yontemlerinin 6@renme ¢iktilar ile uyumlu olmasina katki saglar.
Bu nedenle 6grenme ¢iktilar1 yazilirken Bloom taksonomisine uygun performans fiillerinin
kullamilmasi 6nerilmektedir.

Ogrenme Alam

Bloom / Ogrenme
Duizeyi

Aciklama

Ogrenme Ciktis1 Yaziminda
Kullanilabilecek Fiiller

tanimlar, listeler, siralar, adlandirir,

Bilissel Alan Bilgi (Remember) Bilgiyi hatirlama, tanima | belirtir, tanir, tekrar eder, ifade eder,
(Cognitive) ve yeniden ifade etme gOsterir, hatirlar, kaydeder, seger, isaret
eder, cagirir
aciklar, 6zetler, yorumlar, tartisir,
Bilissel Alan Kavrama Bﬂl%linin anlamm; gm."'k}er’ Z‘P‘ﬂar.‘.d?“’.ﬁylgtl edg.r g
(Cognitive) (Understand) aciklama, yorumlama ve | betimler, dnistiiriir, iliskilendirir, -
iliskilendirme karsilastirir, ¢ikarim yapar, yeniden ifade
eder
uygular, kullanir, gergeklestirir, ¢ozer,
Bilissel Alan Bilgiyi yeni durumlarda | gosterir, hesaplar, hazirlar, planlar,
(Cognitive) Uygulama (Apply) kullanma ve uygulama yiiriitiir, liretir, organize eder, isletir,
simiile eder
analiz eder, ayirt eder, karsilastirir,
- Bilgiyi parcalara iliskilendirir, kategorize eder,
Bilissel Alan . . e
(Cognitive) Analiz (Analyze) ayirarak inceleme ve siiflandirir, neden-sonug iligkisi kurar,

iligkileri ¢6ziimleme

organize eder, yapilandirir, inceler,
farklilagtirir, sorgular




Olgiitlere gore

degerlendirir, elestirir, savunur,

Bilissel Alan Degerlendirme arollama. elestirme ve gerekgelendirir, yorumlar, karar verir,
(Cognitive) (Evaluate) yarg e yargilar, dogrular, test eder, kiyaslar,
savunma
denetler, kanitlar
tasarlar, gelistirir, olusturur, {iretir,
- Yeni fikir, Griin, model planlar, yapilandirir, sentezler, formiile
Bilissel Alan oo . N .
. Yaratma (Create) | veya 0zgin ¢6zim eder, kurar, yeniden diizenler, onerir,
(Cognitive) o .
gelistirme model olusturur, insa eder, yaratir,

kurgular, prototip gelistirir
Duyussal Alan Alma (Receiving) Farkindalik gelistirme ve | fark eder, dinler, takip eder, tanir,
(Affective) g dikkat gosterme gozlemler, dikkat eder
Duyussal Alan Tepkide Bulunma | Katilim gdsterme ve katilir, tartisir, katki saglar, paylasir, yanit
(Affective) (Responding) tepki verme verir, uygular
Duyussal Alan Deger Verme Bir degeri benimseme ve | savunur, destekler, benimser, deger verir,
(Affective) (Valuing) 6nem verme duyarlilik gosterir, sorumluluk alir
Duyussal Alan Orgitleme Degerleri sistematik organize eder, biitlinlestirir, iligkilendirir,
(Affective) (Organizing) bigcimde yapilandirma dengeler, yapilandirir
Duyussal Alan Klsl.hk Haline Degerleri davranisa etik davranir, liderlik yapar, tutarlt

: Getirme e e N

(Affective) doniistiirme davranir, 6rnek olur, uygular

(Characterization)

Psikomotor Alan
(Psychomotor)

Algillama
(Perception)

Hareket ve uygulama
icin duyusal farkindalik
geligtirme

algilar, secer, ayirt eder, tanimlar, fark
eder

Psikomotor Alan

Kurulma (Set)

Uygulamaya zihinsel ve

hazirlar, organize eder, diizenler, baslatir

(Psychomotor) fiziksel hazirlik gosterme
. Kilavuzlu Tepki "y . iy
Psikomotor Alan (Guided Rehber esliginde uygular, takip eder, dener, gergeklestirir,
(Psychomotor) Response) uygulama gergeklestirme | tekrar eder
Psikomotor Alan Mekanizma Telv( nik becerll leri kullanir, isletir, manipiile eder, uygular,
- bagimsiz sekilde
(Psychomotor) (Mechanism) uygulama kontrol eder

Psikomotor Alan
(Psychomotor)

Karmasik Acik
Tepki (Complex
Overt Response)

Karmasik performanslari
yetkin bigimde

gerceklestirme

performans gosterir, Uretir, uygular,
yapilandirir, monte eder

Psikomotor Alan
(Psychomotor)

Uyarlama
(Adaptation)

Becerileri yeni
durumlara uyarlama

uyarlar, degistirir, gelistirir, yeniden
dizenler

Psikomotor Alan
(Psychomotor)

Yaratma
(Origination)

Yeni hareket, teknik
veya Uretim modeli
gelistirme

tasarlar, yaratir, gelistirir, tiretir, kurgular,
inga eder

8. Ders Ogrenme Ciktilar1 (Bloom Taksonomisi) ile Olgme-Degerlendirme Arasindaki Iliski
Ders dgrenme ¢iktilart (DOC), ders sonunda dgrencinin gdsterecegi bilgi, beceri ve yetkinlikleri
tamimlar. Olgme ve degerlendirme ydntemleri ise bu ciktilara ne dlciide ulasildigini belirlemek icin

kullanilan araglardir. Bu nedenle her ders 6grenme ¢iktisi i¢in uygun bir 6lgme ve degerlendirme
yontemi belirlenmesi gerekir.
Olgme yontemleri, 6grenme ciktisinda ifade edilen performans fiili ve biligsel diizey ile uyumlu
olmalidir. Boylece degerlendirme siireci 6grenme hedeflerini dogru sekilde 6lgebilir.

Ders 6grenme ¢iktilart ile 6lgme ve degerlendirme arasinda asagidaki ilkeler dogrultusunda iligki

kurulmalidir:




e Her ders 6grenme ¢iktisi en az bir 6l¢gme yontemi ile degerlendirilebilir olmalidir.

e Olgme yontemi, dgrenme ciktisinda belirtilen performans diizeyini 6lgebilmelidir.

e Ders i¢cinde farkli 6grenme ciktilart icin farkli degerlendirme yontemleri kullanilabilir.

e Olgme yontemleri 6grenme siirecini de kapsayacak sekilde cesitlendirilmelidir.

e Degerlendirme oOlgiitleri 6grencilere 6nceden agiklanmalidir.

Bloom Taksonomisi Diizeylerine Gore Olgme ve Degerlendirme Yontemleri

Ogrenme | Bloom/Ogrenme | Olgciilen Ogrenme Kullanilabilecek Ol¢cme—Degerlendirme
Alam Duzeyi Turd Yodntemleri
coktan segmeli sinav, dogru—yanlis testleri, kisa
Bilissel oo Bilgiyi hatirlama ve | cevapli sinav, eslestirme sorulari, bosluk
Alan Bilgi (Remember) tanima doldurma sorulari, kavram listesi hazirlama,
terim tanimlama, bilgi testleri
yazili siav, kisa cevapli sorular, kavram haritasi
Bilissel Kavrama Kavramlart agiklama | olusturma, 6zet yazma, agiklama raporu, 6rnek
Alan (Understand) ve yorumlama olay agiklamasi, kavram iligkisi kurma, poster
hazirlama
uygulama sinavi, problem ¢ézme 6devleri, vaka
Bilissel Bilgiyi yeni caligmasi, laboratuvar uygulamasi, tasarim
Alan Uygulama (Apply) durumlarda kullanma | uygulamasi, teknik uygulama, model olusturma,
yazilim kullanimu, stiidyo ¢aligmasi
o analiz raporu, vaka analizi, veri analizi, elestirel
- Bilgiyi parcalara . . N
Bilissel . 2o inceleme yazisi, karsilagtirmali rapor, literatiir
Analiz (Analyze) | ayirma ve iligkileri . .
Alan . incelemesi, arastirma raporu, grafik yorumlama,
inceleme X D
proje analizi
— ) elestirel rapor, tartisma degerlendirmesi, panel
Bilissel Degerlendirme O;fulﬁfgag\?;e tartigmasi, akran degerlendirmesi, jiiri
Alan (Evaluate) yarsl degerlendirmesi, degerlendirme raporu, politika
elestirme -
analizi, karar verme senaryolari
proje, tasarim projesi, portfolyo, bitirme projesi,
Biligsel Yaratma (Create) Yeni flklr,. urun veya prototip gelistirme, yaratici pretlm, sergl
Alan model gelistirme calismasi, performans, multimedya iiretimi,
aragtirma projesi
Farkindalik . < . .
Duyussal | \jma (Receiving) | gelistirme ve dikkat | 207i6m formu, katilim degerlendirmesi,
Alan .. refleksiyon yazisi, 6grenme giinliigii
gosterme
Duyussal Tepkide Bulunma | Katilim gdsterme ve ETLp gahsrflam deigerlend} rmest, tartigma
. . katilim, siire¢ degerlendirmesi, sinif ici
Alan (Responding) tepki verme
uygulamalar
Duyussal Deger Verme Degerleri benimseme | 6z degerlendirme, etik degerlendirme raporu,
Alan (Valuing) ve savunma akran degerlendirmesi, reflektif rapor
Duyussal Orgiitleme D_e_gerlerl sistematik proje yonetimi degerlendirmesi, takim ¢aligmasi
. bicimde - . .o
Alan (Organizing) degerlendirmesi, siire¢ raporu

yapilandirma




Kisilik Haline 9 . uzun donem performans degerlendirmesi,
Duyussal - Degerleri davranisa N . .
Alan Getirme dbniistiirme profesyonel uygulama degerlendirmesi,
(Characterization) J portfolyo degerlendirmesi
Psikomotor | Algilama :;?r:e dklje;J/Sea:Jygulama teknik gozlem, uygulama gozlemi, beceri
Alan (Perception) farkindalik gelistirme kontrol listesi
. Uygulamaya zihinsel - . -
Psikomotor Kurulma (Set) ve fiziksel hazirlik uygularPa hazirlik degerlendirmesi, siireg
Alan .. kontrolu
gosterme
Psikomotor Kilavuzlu Tepki Rehber esliginde laboratuvar uygulamasi, atdlye uygulamasi,
(Guided uygulama . - 4 ;
Alan . teknik performans degerlendirmesi
Response) gerceklestirme
Psikomotor | Mekanizma Tel( nik becer'l leri uygulama sinavi, teknik uygulama
Alan (Mechanism) bagimsiz sekilde degerlendirmesi, yazilim uygulamasi
uygulama ’
Karmasik Acik Karmagik erformans degerlendirmesi, stiid
Psikomotor | —~ATMAasik A¢ performanslari yetkin pber 'S GCE » SIAYO
Tepki (Complex - degerlendirmesi, yaratici uygulama
Alan bicimde > . :
Overt Response) . degerlendirmesi
gerceklestirme
Psikomotor | Uyarlama Becerileri yeni proje uygulamasi, prototip gelistirme, yaratici
Alan (Adaptation) durumlara uyarlama | siire¢ degerlendirmesi
Psikomotor | Yaratma en hare_ket, tekm_k tasarim projesi, yaratici iiretim, performans,
L veya Uretim modeli . o
Alan (Origination) . portfolyo, bitirme projesi
gelistirme

Ders 6grenme ¢iktilari ile 6lgme ve degerlendirme yontemleri arasinda dogrudan bir iligski kurulmali ve
her ders 6grenme ¢iktist en az bir uygun 6lgme yontemi ile degerlendirilebilir olmalidir.

8.1. Duyussal ve Psikomotor Alanlarda Ol¢me ve Degerlendirme
Sanat, tasarim ve uygulama agirlikli programlarda 6grenme yalnizca biligsel diizeyde

degerlendirilmemektedir.
Bu kapsamda:
Duyussal alan:

e etik farkindalik,
estetik duyarlilik,
profesyonel tutum,
takim caligmasi,

kiiltiirel farkindalik gibi boyutlar1 kapsayabilir.
Psikomotor alan:

e teknik uygulama,

e arag kullanimi,

o performans becerisi,

e materyal hakimiyeti,

o dijital Uretim,

o stiidyo uygulamalar1 gibi becerileri kapsayabilir.




OgAIiir:lTe Ogretim Yontemi Olgme-Degerlendirme
Biligsel tartisma, vaka analizi analiz raporu
Duyussal refleksiyon, grup ¢aligsmasi 0z degerlendirme
Psikomotor atolye, laboratuvar, stidyo performans degerlendirmesi

9. Ogrenci Merkezli Ogrenme ve Flipped Learning Yaklasimi
Osrenci merkezli 6grenme yaklasimi, dgrencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini esas alan bir
egitim anlayisidir.

Bu yaklasim kapsaminda:
o {grencilerin aktif 6grenme siireglerine katilimi,
e arastirma ve problem ¢6zme becerileri,
o clestirel diisiinme,
e yaratici liretim,
o isbirlikli ¢alisma,
e Oz degerlendirme ve refleksiyon,

desteklenmektedir.

Flipped learning (ters yiiz 6grenme) yaklasimi ise 6zellikle uygulama, proje, stiidyo, elestiri, yaratici
tiretim ve performans temelli derslerde G6grencilerin aktif katilimini artirmayi ve ders siiresinin
uygulamali 6grenme siireclerine ayrilmasini desteklemektedir. Bu yaklagim kapsaminda:

e Ogrenciler temel teorik igerige ders dncesinde dijital materyaller araciliryla erisir.

o Ders siiresi uygulama, tartisma, elestiri, problem ¢6zme ve yaratici liretim siireclerine ayrilir.

e Ogrencilerin derse hazirlikli gelmeleri tesvik edilir.

e Ogretim eleman1 rehber ve kolaylastirici rol {istlenir.

e Ogrencilerin aktif §grenme ve 6z yonetimli 6grenme becerileri gelistirilir.

Flipped learning yaklasiminda kullanilabilecek araclar:
o video icerikleri,
o dijital 6grenme materyalleri,
e cevrimigi tartisma ortamlari,
e kisa gevrimigi testler,
e dijital sunumlar,
e {grenme yonetim sistemleri,
e cevrimigi kaynaklar,
olabilir.

10. Ogrenme Ciktilarimin/Kazammlarmm Onemi

Ogrenme ciktilar::
e program tasarimini,
e ders igeriklerinin gelistirilmesini,
e Oleme ve degerlendirme yontemlerini,
e kredi (AKTS) hesaplamasini,



e kalite glivence siireglerini dogrudan etkiler.
Ayrica 6grenme ¢iktilari:

e egitim programlarinin seffafligini artirir.

e paydaslar arasinda ortak bir dil olusturur.

e Ogrenme beklentilerini agik hale getirir.

11. Ogrenme Ciktilarinin Temel Ozellikleri
Iyi yazilmuis 6grenme giktilar::
(@) Ogrenci merkezlidir.

@Yanls:
Ders, tasarim teorilerini 6gretir.

®Dogru:
Ogrenci tasarim teorilerini agiklar.

(b) Olcuilebilir ve gozlemlenebilirdir.
@®Yanlis:
Sanatin 6nemini anlar.

@®Dogru:
Sanat eserlerini estetik acidan degerlendirir.

(c) Agik ve anlagilirdir.
@Yanlis:
Tasarim siiregleri hakkinda genel bilgi edinir.

Dogru:

@ Tasarim siirecinin temel asamalarini agiklar.

(d) Tek bir 6grenme davranisini ifade eder

@VYanlis:
Tasarim problemlerini analiz eder ve yaratici ¢oziimler gelistirir.

@®Dogru:
Tasarim problemlerini analiz eder.
Yaratici tasarim ¢oziimleri gelistirir.

(e) Gercekgi ve ulasilabilirdir.
@VYanlis:
Ogrenci tiim sanat akimlarmi kapsamli sekilde analiz eder ve yeni sanat kuramlar1 gelistirir.

@®Dogru:
Ogrenci temel sanat akimlarini karsilagtirir.

(f) Olgme ve degerlendirme yontemleriyle uyumludur.
@VYanlis:



Sanatin toplum 0zerindeki etkisini kavrar.

®Dogru:

Sanat eserlerinin toplumsal etkilerini yazili bir analiz raporunda degerlendirir.

Ogrenme ciktis1 yazimu ile ilgili dogru ve yanls yazim érnekleri:

@® Yanhs Yazilmis Ogrenme Ciktist

@Diizeltilmis Ogrenme Ciktist

Ogrenci sanatin énemini anlar.

Ogrenci sanat eserlerini estetik acidan
degerlendirir.

Ogrenci tasarim hakkinda bilgi sahibi olur.

Ogrenci tasarim ilkelerini agiklar.

Ogrenci grafik tasarim programlarini
Ogrenir.

Ogrenci grafik tasarim yazilimlarimi kullanarak
gorsel tasarimlar olusturur.

Ogrenci sanat tarihini bilir.

Ogrenci temel sanat akimlarini tanimlar.

Ogrenci tasarim problemlerini analiz eder
ve yaratici ¢goziimler geligtirir.

Ogrenci tasarim problemlerini analiz eder.

Ogrenci gorsel iletisimin énemini kavrar.

Ogrenci gorsel iletisim araglarmin kullanimini
aciklar.

Ogrenci sanat eserleri hakkinda fikir sahibi
olur.

Ogrenci sanat eserlerini bigimsel agidan analiz
eder.

Ogrenci tasarim siirecini dgrenir.

Ogrenci tasarim siirecinin temel asamalarini
aciklar.

Ogrenci dijital tasarim araglarim tanir.

Ogrenci dijital tasarim araglarim kullanarak gorsel
projeler gelistirir.

Ogrenci sanat eserlerini degerlendirir ve
yorumlar.

Ogrenci sanat eserlerini estetik Slciitlere gore
degerlendirir.

Ogrenci gorsel tasarim iiretir.

Ogrenci tasarim ilkelerini kullanarak 6zgiin gorsel
tasarimlar tasarlar.

Ogrenci sanat akimlarmi 6grenir.

Ogrenci sanat akimlarinin temel 6zelliklerini
aciklar.

12. Kurumsal Ogrenme Ciktilar1 (KOC) Yazim ilkeleri

Kurumsal 6grenme ¢iktilari, {iniversite mezunlarinin sahip olmasi beklenen genel yetkinlikleri ifade

eder.
Yazim ilkeleri

 Universitenin misyonu ve vizyonu ile uyumlu olmahdir.

e  TYYC seviye tanimlayicilari ile iligkili olmalidir.

e Tum programlar igin genel ve kapsayici olmalidir.
e Mezun profilini yansitmalidir.

e Bilgi, beceri ve yetkinlik boyutlarin1 kapsamalidir.
o  Onerilen say1 genellikle 6-10 arasi 6grenme ciktis

13. Program Ogrenme Ciktilar1 (POC) Yazim Ilkeleri
Program o6grenme ciktilari, bir programdan mezun olan Ggrencilerin sahip olmasi gereken alan
yeterliliklerini ifade eder.

e Programin egitim amaclari ile uyumlu olmahdir.

e TYYC alt alan yeterlilikleri ile iliskilendirilmelidir.

e KOC ile uyumlu olmalidir.

e Mezunlarin mesleki yeterliliklerini yansitmalidir.



e Programin temel bilgi ve becerilerini kapsamalidir.

e Her POC en az bir KOC ile iliskili olmahdir. Ancak program ¢iktilarinin tek bir kurumsal
ciktiya agir1 bagh olmamasim saglamak i¢in her POC en az 2-3 KOC ile
iliskilendirilmelidir.

e Kurumsal ciktilarinin program icinde yeterince temsil edilmesini saglamak i¢inse her KOC en
az 2 POC tarafindan desteklenmelidir.

e Her POC en az bir ders tarafindan giiclii diizeyde (3) desteklenmelidir.

o Onerilen say1 genellikle 8-12 (4 bilgi, 4 beceri, 4 yetkinlik olmak tizere) 6grenme ¢iktisi

14. Ders Ogrenme Ciktilar1 (DOC) Yazim ilkeleri
Ders 6grenme ¢iktilari, bir dersin sonunda dgrencinin kazanaca@i spesifik bilgi ve becerileri ifade eder.
e Ders icerigi ile dogrudan iliskili olmalidir.
e Program 6grenme c¢iktilar ile baglantili olmalidir.
o Olclebilir fiiller icermelidir.
e Ders kapsaminda gergeklestirilebilir olmalidir.
e Her DOC en az bir POC’ii desteklemelidir.
e Bir dersin 6grenme ¢iktilari genellikle 2—4 farkh POC’e katki saglayacak sekilde
yapilandirilmahdir.
e Onerilen say1 genellikle 4-6 6grenme ¢iktisi

15. Ol¢me Yontemlerinin Simflandirilmasi

Olgme ve degerlendirme yontemleri, dgrencilerin 6grenme ¢iktilarinda tanimlanan bilgi, beceri ve
yetkinliklere ne dlizeyde ulastiklarini belirlemek amaciyla kullanilan arag, teknik ve stiregleri ifade eder.
Ogrenme c¢iktilarmin niteligine gore farkli 6lgme yontemleri kullanilabilir. Bu nedenle &lgme
yontemlerinin tek bir aracla sinirlandirilmamasi; bilissel, duyussal, uygulamali, siire¢ temelli,
performans temelli ve psikomotor boyutlari kapsayacak sekilde gesitlendirilmesi gerekmektedir.
Olgme ve degerlendirme siiregleri yalmzca bilgi diizeyini degil; grencilerin:

o teknik uygulama becerilerini,

e yaratici {iretim siireglerini,

o estetik degerlendirme yetkinliklerini,

e etik farkindaliklarini,

e profesyonel tutumlarini,

e performatif uygulamalarini,

e iletisim ve igbirligi becerilerini,

o refleksiyon ve 6z degerlendirme becerilerini de kapsayacak sekilde yapilandirilmalidir.
Ozellikle sanat, tasarim ve uygulama agirlikli programlarda dlgme ve degerlendirme siiregleri; bilissel
Ogrenme alanlarinin yani sira duyugsal ve psikomotor 6grenme alanlarini da kapsamalidir.

Bu dogrultuda:

e biligsel alan bilgi, analiz, yorumlama ve degerlendirme siireglerini,

e duyussal alan tutum, etik, estetik duyarlilik ve profesyonel davraniglari,

e psikomotor alan ise teknik, uygulamali, performatif ve tiretime dayali becerileri

icerebilir.
.. .. .. . Osrenme gloom /
Olgme Tard Olgme Yontemi Olciilen Ogrenme s Ogrenme
Alam o
Duzeyi
. . . . temel bilgi ve kavram . _
Yazih 6lgme yontemleri | Coktan secmeli sinav hatirlama Bilissel Bilgi
Yazili 6lgme yontemleri | Dogru—yanlis sorulari kavram tanima Bilissel Bilgi




Yazili 6l¢me yontemleri | Eslestirme sorulari kavram iligkileri kurma | Biligsel Bilgi
Yazili 6lgme yontemleri Bogluk doldurma kavram hatirlama Bilissel Bilgi
sorulari

Yazili 6lgme yontemleri | Kisa cevapl sorular kavram agiklama Biligsel Kavrama

Yazili 6lgme yontemleri | Agik uglu sorular yorumlama ve agiklama | Biligsel Kavrama

Yazili 6lgme yontemleri | Kavram haritasi kavram iligkileri kurma | Bilissel Kavrama

Yazili 6lgme yontemleri | Ozet yazma anlamlandirma ve Bilissel Kavrama
yorumlama

Yazili 6lgme yontemleri | Problem ¢dzme sorular1 | yontem uygulama Biligsel Uygulama

Yazili 6lgme yontemleri | Grafik yorumlama veri analizi Bilissel Analiz

Yazili 6l¢me yontemleri | Tablo yorumlama veri analizi Biligsel Analiz

Yazili 6lgme yontemleri | Metin analizi y?”.J.mlama Ve Bilissel Analiz
cozumleme

Yazili 6l¢me yontemleri | Elestirel yazi elestirel degerlendirme Biligsel Degerlendirme

¢mey § y § 2 Duyussal g
. i .| Literatlr bilgi sentezi ve . Analiz /

Yazili Sleme yontemleri degerlendirmesi yorumlama Biligsel Degerlendirme

Sozlu 6lgme yontemleri | So6zlii sinav kavram agiklama Bilissel Kavrama

SozIu 6lgme yontemleri | Bireysel sunum bilgi sunma ve ifade Biligsel / Kavrama
becerisi Duyussal

S6zIu 6lgme yontemleri | Grup sunumu iletigim, isbirligi ve D}l.yussal / Kavrama /
uygulama Biligsel Uygulama

e . . fikir savunma ve Duyussal / g .

S6zIu 6lgme yontemleri | Panel tartigmasi elestirel degerlendirme | Bilissel Degerlendirme

SozIu 6lgme yontemleri | Minazara argiiman geligtirme ve Biligsel Degerlendirme
savunma Duyussal

e ) . . D Biligsel / Uygulama /

Sozlu 6lgme yontemleri | Proje sunumu proje stireci agiklama Psikomotor Degerlendirme

S6zIi 6lgme yontemleri | Juri sunumu savunma, yorumlama ve | Bilissel / Degerlendirme
degerlendirme Duyussal

Uygulama temelli teknik ve psikomotor .

yontemler Uygulama sinavi beceri Psikomotor Uygulama

Uygulama temelli deney uygulama ve Psikomotor /

yontemler Laboratuvar caligmast teknik stire¢ yonetimi Bilissel Uygulama

U"ygulama temelli Atolye caligmasi tekn'k uygulama Ve Psikomotor Uygulama

yoéntemler psikomotor beceri

Uygulama temelli . yaratici, teknik ve Psikomotor /

yoéntemler Stiidyo galismast psikomotor uygulama Biligsel Uygulama

Uygulama temelli dijital arag¢ kullanim1 ve | Psikomotor /

yoéntemler Yazilim uygulamast teknik uygulama Biligsel Uygulama

Uygulama temelli Simiilasyon uygulama ve problem Bl!lssel / Uygulama

yontemler ¢cozme Psikomotor

Uygulama temelli problem ¢6zme ve e .

yontemler Vaka c¢aligmast analiz Biligsel Analiz

P?rformans temelli Proje bilgi ve beceriyi Bl!lssel / Uygulama

yontemler uygulama Psikomotor

P?rformans temelli Donem projesi kapsaml1 yaratic1 liretim B‘!‘ssel / Yaratma

yoéntemler Psikomotor




Performans temelli Tasarim proiesi yaratici ¢oziim Bilissel / Yaratma
yontemler proj geligtirme Psikomotor
Performans temelli . . e Bilissel /

.. Bitirme projesi 0zgun Uretim ve sentez . Yaratma
yoéntemler Psikomotor
Performans temelli . . riin gelistirme ve Psikomotor /

.. Prototip gelistirme . . Yaratma
yoéntemler teknik uygulama Biligsel
P?rformans temeli Multimedya uretimi dijital igerik Gretimi Pglkomotor / Yaratma
yoéntemler Biligsel
P?rformans temelli {<1sa} ﬁ_lrn / animasyon yaratict Ve teknik iiretim Pglkomotor / Yaratma
yoéntemler Uretimi Biligsel
Surec temelli Ogrenme siireci, gelisim | Biligsel / Uygulama /

. Portfolyo .
yontemler ve refleksiyon Duyussal Yaratma

. - L Psikomotor / Uygulama /
Surec temelli yontemler | E-portfolyo dijital Gretim sureci Bilissel Yaratma

; A . . e refleksiyon ve 6z g .
Sureg temelli yontemler | Ogrenme giinliigi farkindalik Duyussal Degerlendirme
Sureg temelli yontemler | Oz degerlendirme ogrenme farkindalig Duyussal Degerlendirme
Sirec temelli yontemler | Akran degerlendirmesi | S°3tirel degerlendirme | Duyussal / Degerlendirme

ve isbirligi Biligsel

. A Ara jiri siire¢ degerlendirme ve | Duyussal / g .
Streg temelli yontemler degerlendirmesi refleksiyon Bilissel Degerlendirme
A"rastlrma temelli Arastirma raporu aragtirma becerisi ve Bilissel Analiz
yontemler analiz
A..rasurma temelli Literatlir incelemesi bilgi sentezi Biligsel Analiz
yoéntemler
Arastirma temelli . .. . .. .

; Veri analizi raporu veri yorumlama Biligsel Analiz
yoéntemler
A"rastlrma temelli Arastirma makalesi akadgmlk yazim ve Bilissel Anfjll iz/ '
yoéntemler elestirel analiz Degerlendirme
Sanat ve"tas'?rlfn Tasarm portfolyosu yaratict {iretim ve estetik | Psikomotor / Yaratma
alanina 6zgii yontemler gelisim Duyussal
S.;.mat Ve tasarim Jiiri degerlendirmesi este‘qk degerlendirme ve D}lyussal / Degerlendirme
yoéntemleri elestirel yorumlama Biligsel
Sanat ve tasarim S . . Urdn, stire¢ ve sunum Duyussal / o .
yontemleri Sergi degerlendirmesi degerlendirmesi Psikomotor Degerlendirme
Sanat ve tasarim Performans psikomotor, performatif | Psikomotor / Uygulama /
yontemleri degerlendirmesi ve yaratici uygulama Duyussal Yaratma
Sanat ve tasarim Eskiz defteri tasarim siireci ve Psikomotor /

.. . - ) . . e Uygulama
yontemleri degerlendirmesi yaratici gelisim Biligsel

16. Program Ciktilar1 — Ogretim Yéntemleri — Olgme ve Degerlendirme fliskisi
Program 6grenme ¢iktilari, 6gretim yontemleri ve 6lgme-degerlendirme yontemleri arasinda dogrudan
ve yapisal bir iligki kurulmalidir. Bu iligki, ¢ikt1 temelli egitim (Outcome-Based Education — OBE) ve

yapici uyum (constructive alignment) yaklagiminin temelini olusturmaktadir.

Bu kapsamda:

KOC — POC — DOC — Ogretim Yontemleri — Olgme ve Degerlendirme

arasindaki yapisal uyum esas alinmalidir.

Ogretim yontemleri ve 6lgme-degerlendirme siiregleri belirlenirken:




e Ogrenme ¢iktilarinda hedeflenen bilgi, beceri ve yetkinlik diizeyleri,
e Bloom Taksonomisi bilissel diizeyleri,

e Dbilissel, duyussal ve psikomotor 6grenme alanlari,

e dersin kuramsal ve uygulamali yapisi,

e Ogrenci merkezli 6grenme yaklagimi,

o aktif 6grenme siirecleri,

o disiplinin 6zellikleri,

e yaratici liretim ve performans siiregleri dikkate alinmalidir.

Ogretim ydntemleri:
e Ogrencilerin aktif katilimini,
e problem ¢dzme becerilerini,
e arastirma ve sorgulama siireclerini,
e yaratici diisiinme ve iiretim becerilerini,
e teknik ve uygulamali becerilerini,
e isbirlikli caligma ve iletisim becerilerini destekleyecek sekilde yapilandirilmalidir.

Olgme ve degerlendirme yontemleri ise &grenme ciktilarinda hedeflenen performans diizeyini
Olcebilecek sekilde planlanmali; yalnizea teorik bilgi diizeyini degil, uygulama, analiz, degerlendirme,
yaratici iiretim, refleksiyon, performans ve siire¢ yonetimi boyutlarini1 da kapsamalidir.
Ozellikle sanat, tasarim ve uygulama agirlikli programlarda:

e stiidyo calismalari,

e atolye uygulamalari,

e proje tabanli 6grenme,

e portfolyo gelistirme,

e jiri degerlendirmeleri,

e performans uygulamalari,

e clestiri oturumlari (critique sessions),

o flipped learning uygulamalari
ogrenci merkezli ve aktif 6grenme siireclerini destekleyen temel pedagojik yaklagimlar arasinda
degerlendirilebilir.

16.1  Ogretim Yontemlerinin Stmflandirilmasi
Ogretim yontemleri; dgrenme ¢iktilarinda hedeflenen bilgi, beceri ve yetkinliklerin &grencilere
kazandirilmasini destekleyen planli 6gretim siireclerini ifade eder.
Ogretim yontemleri belirlenirken:

e Ogrenme ciktilarinin biligsel diizeyi,

e Ogrenme alani (bilissel, duyussal, psikomotor),

e dersin kuramsal ve uygulamali yapisi,

e Ogrenci merkezli 6grenme yaklagimi,

e aktif 6grenme gereksinimleri,

o disiplinin ozellikleri,

e yaratici liretim siiregleri,

e teknik ve performatif uygulamalar dikkate alinmalidir.

Ogretim yontemleri yalnizca bilgi aktarrmini degil; dgrencilerin:
e elestirel diisiinme,



e problem ¢6zme,

e aragtirma yapma,

e yaratici liretim,

o refleksiyon gelistirme,

o teknik uygulama,

e performans gosterme,

e igbirlikli ¢calisma,

e iletisim kurma becerilerini destekleyecek sekilde yapilandirilmalidir.

Bu dogrultuda 6gretim yontemleri agagidaki basliklar altinda siniflandirilabilir:
(@) Geleneksel Ogretim Yontemleri: Bu yontemler daha cok temel bilgi aktarim, kavramsal
aciklama ve teorik altyap1 olusturma amaciyla kullanilmaktadir.
Ornek yontemler:
a. anlatim yontemi,

b. soru-cevap yontemi,
C. tartisma yontemi,

d. seminer,

e. panel,

f. minazara.

(b) Aktif Ogrenme Yontemleri: Aktif 6grenme yontemleri 6grencilerin 6grenme siirecine aktif
katilimini esas alir ve 6grenci merkezli 6grenme yaklagimini destekler.
Ornek yontemler:
a. proje tabanli 6grenme,
problem tabanli 6grenme,
isbirlikli 6grenme,
grup caligmasi,
vaka ¢alismast,
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aragtirma temelli 6grenme,
g. deneyimsel 6grenme.

(c) Uygulama Temelli Ogretim Yontemleri: Bu yontemler 6grencilerin teknik, uygulamali ve
psikomotor becerilerini gelistirmeye yonelik olarak kullanilmaktadir.
Ornek yontemler:

a. laboratuvar uygulamalari,

atolye caligmalari,

stiidyo caligmalari,

teknik uygulamalar,

performans uygulamalari,

saha calismalari,

Q@ o oo o

simiilasyon uygulamalari.

(d) Dijital ve Harmanlanmms Ogrenme Yontemleri: Dijital 6grenme yontemleri yiiz yiize
ogretim siireglerini destekleyen cevrimici ve teknoloji destekli 6grenme uygulamalarim
kapsamaktadir.

Ornek yontemler:

a. flipped learning (ters yiiz 6grenme),
b. harmanlanmis 6grenme,

C. ¢evrimigi 6grenme,

d. dijital igerik destekli 6gretim,



e. 0Ogrenme yOnetim sistemi uygulamalari,

f.  ¢evrimici tartisma ortamlari.
Flipped learning yaklasimi kapsaminda 6grenciler temel teorik igerige ders dncesinde erisirken; ders
siiresi uygulama, tartisma, problem ¢6zme, elestiri ve yaratici iiretim stireclerine ayrilmaktadir.

(e) Sanat ve Tasarim Egitimine Ozgii Ogretim Yontemleri: Dijital Sanat, tasarim ve uygulama
agirlikli programlarda 6gretim siiregleri yalnizca teorik bilgi aktarimina degil; yaratici tiretim,
elestirel degerlendirme, teknik uygulama ve performatif siireclere dayali olarak
yiritilmektedir.

Bu kapsamda kullanilabilecek yontemler:

a. juri degerlendirme oturumlari,

elestiri oturumlari (critique sessions),

portfolyo gelistirme siirecleri,

proje stiidyolari,

yaratici Uiretim siirecleri,

tasarim odakli diislinme,

performatif uygulamalar,

sergi temelli 6grenme,

I. siire¢ odakli tiretim ¢alismalari.
Bu yontemler 6grencilerin:
j. yaratic1 diistinme,
teknik beceri,
estetik degerlendirme,

. refleksiyon gelistirme,
6zgun Uretim yapma,
elestirel yorumlama
becerilerini desteklemektedir.
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17. Program Ciktilar1 Uyum Matrisleri

Ogrenme c¢iktilar1 arasindaki iliskilerin sistematik bicimde izlenebilmesi amaciyla cesitli uyum
matrisleri kullanilmaktadir.
Bu matrisler:

e program yeterliliklerinin dengeli dagilimin,

e Ogrenme ciktilarinin program i¢inde temsil edilmesini,

e ders katkilarinin analiz edilmesini,

e Ogretim ve degerlendirme siireclerinin izlenmesini,

o kalite guvence sureclerinin ylrdtilmesini,
desteklemektedir.

Kullanilabilecek temel matrisler:
e KOC-TYYC Matrisi
e KOC - POC Matrisi
e POC - DOC Matrisi
e Miifredat — POC Matrisi
e Ogretim Yontemleri — POC Matrisi
e Olgme Degerlendirme — POC Matrisi



Katki diizeyleri genellikle:

0 = katk1 yok,
1 = diigiik katka,

2 = orta katki,

3 = giiclii katki

seklinde degerlendirilebilir.

18. Ol¢me ve Degerlendirme Ilkeleri
Olgme ve degerlendirme siiregleri:

ogrenme ciktilar ile uyumlu,

seffaf,

gecerli,

gavenilir,

¢ok boyutlu,

ogrenci gelisimini destekleyen bir yaklagimla yiiriitiilmelidir.

Olgme ve degerlendirme yontemleri:

bilgi,

beceri,

uygulama,

analiz,

elestirel diisiinme,

yaratici Uretim,

performans boyutlarini degerlendirecek sekilde gesitlendirilmelidir.



POC ve DOC icin Ogrenme Ciktilar1 Kontrol Listesi

A. Yazim ilkeleri Kontrolii

Evet

Hayir

Ogrenme ¢iktis1 d@renci merkezli bir ifadeyle yazilmis mi1?

Ogrenme ciktisi 6lcilebilir ve gozlemlenebilir bir fiil iceriyor mu?

Bloom taksonomisine uygun performans fiili kullanilmig mi?

Ogrenme ciktisi tek bir 6grenme davramsim ifade ediyor mu?

Ifade agik ve anlagilir m1?

Ogrenme ¢1ktis1 gercekci ve ders/program siiresi icinde ulasilabilir
mi?

Ogrenme ciktis1 6lcme ve degerlendirme yontemleriyle uyumlu mu?

Ogrenme ¢iktis1 belirsiz ifadelerden (bilir, anlar vb.) ka¢iniyor mu?
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B. POC i¢in Ek Kontrol Sorular:

Evet

Hayr

Program 6grenme ¢iktisi programin egitim amaclari ile uyumlu mu?

O

Program 6grenme ¢iktis1t TYYC veya alan yeterlilikleri ile
iliskilendirilebilir mi?

Program 6grenme ¢iktist kurumsal 6grenme ciktilar1 (KOC) ile
iliskilendirilmis mi?

Program 6grenme ¢iktist mezunlarin sahip olmasi gereken bilgi,
beceri ve yetkinlikleri kapsiyor mu?

C. DOC icin Ek Kontrol Sorular

Evet

Hayir

Ders 6grenme ¢iktis1 ders icerigi ile dogrudan iliskili mi?

Ders 6grenme ¢iktis1 en az bir POC ile iliskilendirilmis mi?

Ders 6grenme ¢iktis1 ders kapsaminda gergeklestirilebilir mi?

Ders 6grenme ¢iktis1 6lcme araclari ile degerlendirilebilir mi?
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D. Say1 ve Dagilim Kontrolii

Evet

Hayir

Kurumsal 8grenme ¢iktilar1 (KOC) sayist 6-10 arahginda m?

Program dgrenme ¢iktilar1 (POC) sayis1 8-12 araliginda nm?

Ders 6grenme ¢iktilar1 (DOC) sayist 46 arahiginda ni?

Her POC en az bir KOC ile iliskilendirilmis mi?

Her KOC en az iki POC tarafindan destekleniyor mu?

Her DOC en az bir POC ile iliskilendirilmis mi?

Her POC en az bir ders tarafindan giiclii diizeyde (3) destekleniyor
mu?

Bir dersin 6grenme ¢iktilar genellikle 2—4 farkh POC’e katki
sagliyor mu?
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