DIJITAL OYUN TASARIMI PROGRAM OGRETIM
AMACLARI

POA1 Dijital oyun tasariminin siirekli gelisen teknolojik ve yaratici ortamia uyum
saglayabilen; oyun motorlari, interaktif sistemler ve dijital {iretim araglarini etkin bigimde
kullanabilen bireyler yetistiren,

POA2 Oyun kuramlari, etkilesim tasarimi ve kullanici deneyimi alanlarinda elestirel ve
yaratici diisiinme becerisine sahip, oyun ekosistemine hakim tasarimcilar yetistiren,

POA3 Etik sorumluluk, toplumsal duyarlilik ve kiiltiirel gesitlilik ilkeleri dogrultusunda;
endiistri standartlarina uygun, yaratici ve sorumlu dijital oyun igerikleri tiretebilen mezunlar
kazandiran,

POA4 Takim calismasi, tasarim odakl1 problem ¢dzme ve disiplinlerarasi is birligi
becerileriyle; oyun iiretim siireclerinde etkin rol alabilen ve proje gelistirebilen bireyler
yetistiren,

POAS5 Dijital oyun ve yaratict medya endiistrisinde basarili olmalar1 i¢in gerekli kuramsal
bilgi, teknik donanim ve uygulama becerilerine sahip mezunlar yetistiren,

POA6 Oyun projelerinin kavramsal gelistirme, prototipleme, test etme ve yayinlama
asamalarini kapsayan ugtan uca liretim siireglerini planlayabilen ve yonetebilen bireyler
yetistiren,

POAT7 Dijital oyunlari kiiltiirel, toplumsal ve ekonomik baglamlar1 i¢inde degerlendirebilen;
oyunlarin birey ve toplum iizerindeki etkilerini sorgulayan elestirel bir bakis acis1 kazandiran,

POAS Oyun teknolojilerindeki giincel gelismeleri takip eden, yasam boyu 6grenme bilincine
sahip, mesleki ve akademik gelisimini stirdiirebilen, yenilikgi ve girisimci bireyler
yetistirmeyi amaglar.



