ARKIN YARATICI SANATLAR
VE TASARIM UNiVERSITESI

ILETiSIM FAKULTESI
DIJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU
2025-2026 EGITIiM OGRETIM YILI*

CIFT ANADAL DERS PROGRAMI
Gorsel Iletisim Tasarim Béliimii icin

Universite Geneli Ortak Dersler

DERS KODU DERS ADI KREDI
SOFL101/INGL101 Akademik ingilizce | 3
SOFL102/INGL102 Akademik ingilizce Il 3
TUDI/TURK 201 Tirk Dili | 2
TUDI/TURK 202 Turk Dili 1l 2
AITT/HIST 201 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi | 2
AITT/HIST 202 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il 2

Universite Se¢meli | 3

Universite Se¢meli Il 3

Toplam Universite Geneli Ortak Kredi ve AKTS 20

Gorsel Iletisim Tasarimi ve Dijital Oyun Tasarimi Programlar Ortak Dersleri

Giiz Yaniyih Dersleri

Bahar Yariyil Dersleri

Es;zin Dersin Adi Saati Yerel Kredi E:;ﬂn Dersin Adi Saati Yerel Kredi
COMM101 iletisimin Temelleri 3-0 3 COMM106 iletisim Sosyolojisi 3-0 3
COMM107 Desen | 2-2 3 COMM122 Dijital Hikaye Anlatimi 2-2 3
COMM201 iletisim Kuramlari 3-0 3 VCDE132 Bilgisayar Grafikleri ve Goruintiu 2-2 3
VCDE201 GoOruntd, Ses & Hareket 2-2 3 COMM206 iletisim Hukuku ve Etik 3-0 3
VCDE211 Vektorel Cizim 2-2 3 VCDE314/ 3B Modelleme/ 3B Modelleme, 2-2 3
GAME301 Tekstlr ve Aydinlatma |
Fakulte Se¢meli Ders 2-2/3-0 3 COMM302 Yaratici ve Kritik Diglinme 3-0 3
Fakiilte Segmeli Ders 2-2/3-0 VCDE408**/ Dijital illiistrasyon/ Dijital Oyunlar | 2-2 / 3-0
GAME202 icin Konsept Sanati
Fakulte Se¢meli Ders 2-2/3-0 3
Fakulte Se¢meli Ders 2-2/3-0 3
GIiT ve DOT Giiz Yari Yili Ortak Ders Toplamlari 21 GIT ve DOT Bahar Yan Yil Ortak Ders Toplamlari 27

GIT ve DOT Ortak Ders Toplamlar:: 48 Lokal Kredi




Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii Ogrencisinin Dijital Oyun Tasarim Béliimiinde
CAP Yapabilmesi icin Almasi1 Gereken Dersler

Guz Yaniyil Dersleri

Bahar Yariyili Dersleri

Dersin Dersin Adi Saati Yerel Kredi
Kodu
GAME103 Ayrik Matematik 3-0 3
GAME105 Oyun Tarihi & Analizleri 3-0 3
GAME107 Oyun Tasarimi ve Tasarim ilkeleri 2-2 3
GAME217 2B Oyun Tasarimi 2-2 3
GAME303 Oyun Kodlamal| 2-2 3
GAME305 Proje ve Portfolyo I: Oyun Tasarimi 2-2 3
GAME321 3B Karakter Modelleme & Tasarim 2-2 3
GAME402 Oyun Tasariminda Psikoloji 3-0 3
GAME411 Staj 3-0
Bolim Segmeli Ders 2-2/3-0
Bolim Segmeli Ders 2-2/3-0 3

* 2025 ve sonrasi kayitlar icin gegerli olan CAP programdir.

E:;ﬂn Dersin Adi Saati Yerel Kredi
GAME104 2B Karakter Tasarimi 2-2 3
GAME106 Evren Olusturma & 3-0 3

Medeniyetlerin Tarihi
GAME218 |Oyun Programciliginin Temelleri 2-2 3
GAME222 Oyunlar igin Araytiz Tasarimi 2-2 3
GAME402 Oyun Tasariminda Psikoloji 3-0 3
GAME302 3B Modelleme, Tekstiir & 2-2 3
Aydinlatma Il
GAME304 Oyun Kodlama Il 2-2 3
GAME306 Proje ve Portfolyo Il: Oyun 2-2
Tasarimi

GAME404 Bitirme Projesi 0-4 2
GAME414 Cevre & Bolim Tasarimi 2-2 3

Bolim Segmeli Ders 2-2/3-0 3

B6lim Segmeli Ders 2-2/3-0 3

** YCDE408 Dijital illiistrasyon Gérsel iletisim Tasarimi programi icin alan secmeli ders iken, GAME202 Dijital
Oyunlar icin Konsept Sanat1 Dijital Oyun Tasarimi Programi i¢in zorunlu derstir.

TOPLAM LOKAL KREDISi: 65

Toplam Universite Geneli Ortak Kredisi

20

DOT ve GIT Ortak Ders Toplam Kredisi 48

DOT Ogrencisi GiT’de CAP Yapmak isterse almasi gerek kredi toplami 65




SECMELI DERSLER

Ders No Kredi
Ddnem Ders Kodu ve Dersi ismi

LK
1. 3 GAME205 Piksel Cizimleri ve Animasyon 03
2. 3 GAME207 Geleneksel Masa Oyunu Tasarimi 0|3
3. 3 GAME211 Veri Yapilari ve Algoritmalar 0|3
4, 3 GAME213 Oyun Endistrisinde Yapay Zeka 03
5. 3 GAME215 Oyuncak Tasarimi 0|3
6. 3 GAME219 Spekiilatif Tasarim ve Sanat 0|3
7. 4 GAME208 Oyunlar igin Ses Tasarimi 03
8. 4 GAME209 Prototipleme ve Oyuncaklarin Tasarimi 0|3
9. 4 GAME212 Dijital Boyamaya Giris 03
10. 4 GAME214 Yaratici Reklam Tasarimi 0|3
11. 4 GAME216 Veri Tabani Sistemleri 03
12. 4 GAME224 Etkilesimli Video Tasarimi 03
13. 5 GAME309 Oyun Optimizasyon Teknikleri 03
14. 5 GAME311 3B Animasyon 0|3
15. 5 GAME313 Mobil Uygulama Tasarimi 03
16. 5 GAME315 Yardimci Teknolojiler 03
17. 5 GAME317 Dijital Etkilesimli Hikaye Anlatimi 03
18. 5 GAME319 Oyunlar ve Web Teknolojileri 03
19. 6 GAME312 Doku Boyama 0|3
20. 6 GAME314 Cevre ve Bdlim Tasarimi 03
21. 6 GAME316 Bilgisayar Aglari 03
22. 6 | GAME318 Teknoloji Etigi 0|3
23. 6 GAME320 Python Kodlamaya Giris 0|3
24. 7 GAMEA405 Sanal Gergeklik ve Oyun 03
25. 7 GAME407 Mimari Ozellikler ve Gergeklik Algisi 03
26. 7 GAME409 Mimari Ogeler ve Bélim Tasarimi 03
27. 8 GAME406 Tasarimcilara Yénelik Script Yazimi 0|3
28. 8 GAME408 Oyun Uretimi ve Prototip Olusturma 03
29. 8 GAME410 Oyun Motorlarinda Gorsel Efektler 0|3
30. 8 GAME412 Oyunlarda Veri Odakl Tasarim 0|3




