Dijital Oyun Tasarimi
Vizyon

ARUCAD biinyesindeki Dijital Oyun Tasarimi Boliimii'nlin  vizyonu; siirdiiriilebilir,
disiplinleraras1 ve kalite odakli bir yaklasimla dijital oyun tasarimi alaninda nitelikli egitim ve
arastirma sunan, ulusal ve uluslararasi diizeyde taninan bir akademik birim olmaktir.

ARUCAD’1n kurumsal vizyonu dogrultusunda boliim; dijital oyun sektoriine kiiltiirel, sanatsal
ve ekonomik bir alan olarak katki sunabilecek, yenilik¢i, sorgulayici, toplumsal ve gevresel
sorumluluk bilincine sahip mezunlar yetistirmeyi hedeflemektedir. Gelisen teknolojileri
sanatsal arastirma ve elestirel diislince ile biitiinlestirerek, kalite iyilestirme cergevesinde
miifredatini, Ogrenme c¢iktilart ve paydas etkilesimini silirekli olarak gelistirmeyi
amaclamaktadir.

Boliim ayrica; akademik is birlikleri, sektor ortakliklar: ve 6grenci hareketliligi yoluyla kiiltiirel
cesitliligi ve uluslararasilagmayi giliglendirmeyi, ARUCAD’1n Kibris’1 bolgesel ve uluslararasi
bir kiiltiir ve yaraticilik merkezi konumuna tasima hedefini desteklemeyi amaglamaktadir.



