Dijital Oyun Tasarimi
Misyon

ARUCAD’1n kurumsal misyonu ile uyumlu ve siirekli kalite glivencesi ile iyilestirme siirecleri
cercevesinde, Dijital Oyun Tasarimi Boliimii’niin misyonu; ¢agdas dijital oyun tasariminin
gerektirdigi bilgi, beceri ve etik sorumluluk bilincine sahip, yaratict ve elestirel bireyler
yetistirmektir.

Boliim, sanat, tasarim, iletisim ve teknolojiyi biitiinlestiren disiplinlerarasi ve uygulama temelli
bir egitim anlayisin1 benimsemektedir. Ogrencilere, oyun iiretimine yonelik giiclii teknik
yetkinliklerin yan1 sira dijital oyunlarin toplumsal, kiiltiirel ve sanatsal boyutlarini1 kavrama
becerisi kazandirmay1 amaglamaktadir.

Deneyimsel 6grenme, giincel teknolojik altyap1 ve i¢ ve dis paydaslarla yiiriitiilen is birlikleri
araciligryla boliim; kiiltiirel iiretime, yaratici endiistrilere ve toplumsal gelisime katki sunmayn,
egitim-6gretim siireglerini kalite giivencesi ilkeleri dogrultusunda siirekli olarak gdzden
gecirmeyi ve iyilestirmeyi hedeflemektedir.



